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En caso de duda sobre la interpretacion de una Regla, prevalecera el texto en inglés

R&A Rules Limited

Desde el 1 de enero de 2004, las responsabilidades y autoridad del Royal and Ancient Golf
Club of Saint Andrews para tomar e interpretar decisiones sobre las Reglas de Golf y las
Reglas del Estatuto del Jugador Aficionado fueron transferidas a R&A Rules Limited.

Género

En las Reglas de Golf, el género usado en relacion con cualquier persona comprende ambos
géneros.

Jugadores de Golf con Discapacidades

La publicacion del R&A titulada “Modificacion de las Reglas de Golf para Jugadores de Golf
con Discapacidad” conteniendo las modificaciones de las Reglas de Golf adaptadas a los
jugadores discapacitados, puede obtenerse en el R&A y en la Real Federacién Espaiola de
Golf.

Handicaps

Las Reglas de Golf no legislan sobre la adjudicacion y ajuste de handicaps. Estas cuestiones
se encuentran bajo la jurisdiccion y control de la Real Federacion Espafiola de Golf y las
consultas sobre las mismas deben dirigirse a ésta.



Introduccion a la Edicion del Afo 2012 de las Reglas de Golf

Este libro contiene las Reglas de Golf que seran aplicables en todo el mundo a partir del 1 de
enero de 2012. Representa la culminacién de cuatro afios de trabajo efectuado por R&A
Rules Limited y la United States Golf Association (USGA), después de consultar con otros
organismos de golf de todo el mundo.

Aunque resulta esencial que las Reglas sean fieles a sus principios historicos, se ha
considerado igualmente importante que, al mismo tiempo, éstas sean claras, exhaustivas y
adecuadas para el juego de hoy en dia, y las penalidades deben ser, en este mismo sentido,
apropiadas. Por ello, necesitan una revision peridédica que asegure el cumplimiento de estos
objetivos, siendo este compendio la Ultima etapa de este proceso. Los principales cambios se
encuentran resumidos en las paginas 6 a 8.

R&A Rules Limited y la USGA desean promover el respeto y la observancia de las Reglas y
preservar la integridad del golf a todos los niveles.

Por ultimo, expresamos nuestro mas sincero agradecimiento por el trabajo realizado a

nuestros respectivos comités, y a todos aquellos que han contribuido a hacer posible esta
revision.

Alan W J Holmes Glen D Nager

Presidente Presidente

Comité de Reglas de Golf Comité de Reglas de Golf
R&A Rules Limited United States Golf Association

Septiembre de 2011



Principales Cambios Introducidos en la Edicion de 2012

Reglas de Golf

Definiciones

Preparar el Golpe

Se modifica la definicion de forma que un jugador ha preparado el golpe simplemente al
apoyar su palo en el suelo inmediatamente delante o detras de la bola, independientemente
de que se haya colocado o no. Por lo tanto, generalmente las Reglas ya no contemplan que
un jugador prepare el golpe en un obstaculo. (Ver también el cambio relacionado de la Regla
18-2b).

Reglas

Regla 1-2. Ejercer Influencia Sobre el Movimiento de la Bola o Alterar las Condiciones
Fisicas

Se modifica la Regla para establecer de forma mas clara que, si un jugador realiza
intencionadamente alguna accién para influir en el movimiento de una bola, o para alterar
las condiciones fisicas que afectan al juego de un hoyo de una forma no permitida por las
Reglas, se aplica la Regla 1-2 s6lo cuando la accidon no esta ya cubierta por otra Regla. Por
ejemplo, un jugador que mejore el reposo (lie) de su bola infringe la Regla 13-2 y por lo
tanto es esa la Regla que se aplica, mientras que un jugador que mejora intencionadamente
el reposo (lie) de la bola de un compafiero-competidor no esta en una situacion cubierta por
la Regla 13-2'y, por lo tanto es la Regla 1-2 la que trata del caso.

Regla 6-3a. Horario de Salida

Se modifica la Regla 6-3a para establecer que la penalidad por comenzar tarde, pero dentro
de los cinco minutos de la hora de salida, se reduce de la descalificacién a la pérdida del
primer hoyo en el Juego por Hoyos (match play) o dos golpes en el primer hoyo en el Juego
por Golpes (stroke play). Anteriormente, esta reduccién de penalidad podia ser establecida
como una condicién de la competicion.

Regla 12-1. Viendo la Bola; Buscando la Bola

Se cambia el formato de la Regla 12-1 para hacerla mas clara. Adicionalmente, se modifica
para (i) permitir que un jugador busque su bola en cualquier lugar del campo cuando puede
estar cubierta de arena y para aclarar que no hay penalidad si la bola es movida en estas
circunstancias, y (ii) aplicar una penalidad de un golpe bajo la Regla 18-2a si un jugador
mueve su bola en un obstaculo mientras que la busca cuando se cree que esta cubierta por
impedimentos sueltos.

Regla 13-4. Bola en Obstaculo; Acciones Prohibidas

Se modifica la Excepcion 2 de la Regla 13-4 para permitir que un jugador alise arena o tierra
en un obstaculo en cualquier momento, incluso antes de jugar desde ese obstaculo, siempre
que sea con el Unico proposito de cuidar el campo y no se infrinja la Regla 13-2.



Regla 18-2b. Bola Movida Después de Preparar el Golpe

Se aflade una nueva excepcion para eximir al jugador de penalidad si su bola se mueve
después de haber preparado el golpe cuando se sabe o es practicamente seguro que el
jugador no causd que la bola se moviese. Por ejemplo, si es una rafaga de viento la que
mueve la bola una vez que se ha preparado el golpe, no hay penalidad y la bola debe
jugarse desde su nueva posicion.

Regla 19-1. Bola en Movimiento Desviada o Detenida por una Causa Ajena.

Se amplia la Nota para contemplar las posibles situaciones que se pueden dar cuando una
bola en movimiento ha sido deliberadamente desviada o detenida por una causa ajena.
Regla 20-7c. Jugar Desde Lugar Equivocado; Juego por Golpes (Stroke Play)

Se modifica la Nota 3 para que si un jugador es penalizado por jugar desde lugar
equivocado, la penalidad se limite a dos golpes en la mayoria de los casos , incluso aunque
se haya infringido otra Regla antes de que el jugador ejecute el golpe.

Apéndice IV

Se afade un nuevo Apéndice para establecer normas generales sobre el disefio de
dispositivos y otro equipo, tales como tees (soportes), guantes y dispositivos de medicion de
distancia.

Reglas del Estatus Aficionado

Definiciones

Jugador Aficionado

Se modifica la Definicidn para establecer de forma mas clara que un “jugador aficionado”,
independientemente de si juega de forma competitiva o por recreo, es aquel que juega por
el desafio que representa, no como una profesion ni por un beneficio econémico.

Destreza o Reputacion en el Golf

Se aflade un limite temporal de cinco afios para la retencion de la “reputacion en el golf” una
vez que ha disminuido la destreza del jugador en el golf.

Premio Bono (Voucher)

Se amplia la Definicion para permitir que los premios bono se usen para comprar bienes o
servicios de un club de golf.

Reglas

1-3. Jugador Aficionado - Propésito de las Reglas

Se modifica la Regla 1-3 para manifestar una vez mas por qué existe una distincion entre el
golf profesional y el golf aficionado y por qué es necesaria la existencia de ciertos limites y
restricciones en el juego aficionado.

2-2. Profesionalismo - General

Se consolida y da nuevo formato a las Reglas existentes sobre profesionalismo en la nueva
Regla 2-1.



2-2. Profesionalismo - Contratos y Acuerdos

Federaciones o Asociaciones Nacionales de Golf — Se afiade la nueva Regla 2-2(a) para
permitir que un jugador aficionado firme un contrato o llegue a un acuerdo con su
asociaciéon o federacién nacional, siempre que no obtenga ningun beneficio econémico,
directa o indirectamente, mientras que siga siendo un jugador aficionado.

Agentes profesionales, Patrocinadores y Otros Terceros — Se aflade la nueva Regla 2-2(b)
para permitir que un jugador aficionado, que tenga al menos 18 afios de edad, firme un
contrato o llegue a un acuerdo con un tercero Unicamente en relacién con el futuro del
golfista como profesional de golf, siempre que no obtenga ningun beneficio econémico,
directa o indirectamente, mientras que siga siendo un jugador aficionado.

3-2b. Premios por Hoyo en Uno

La nueva Regla 3-2b excluye de los limites generales de premio aquellos (incluyendo los
premios en metalico) ofrecidos por conseguir un hoyo en uno mientras que se juega una
vuelta de golf. Esta excepcion se aplica especificamente a premios por hoyos en uno (no
drivers mas largos ni bolas mas cerca de bandera) y no se aplica a eventos separados o a
eventos con inscripcion multiple.

4-3. Gastos de Manutencion

Se aflade una nueva Regla para permitir que un jugador aficionado reciba gastos de
manutencién para ayudarle con los gastos generales cotidianos, siempre que los gastos sean
aprobados y pagados a través de la asociacion o federacion nacional del jugador.



Como utilizar el libro de Reglas

Es facil suponer que no todo aquel que tiene el Libro de Reglas lo ha leido en su totalidad, y
que muchos jugadores solamente lo consultan durante el juego para resolver alguna duda.
Sin embargo, para garantizar que Ud. tiene un conocimiento basico de las Reglas y que
juega de forma adecuada, se recomienda que al menos lea la “Guia Rapida de Reglas de
Golf" y la “Seccion de Etiqueta” contenidas en esta publicacién.

Para dar una respuesta correcta a los problemas de Reglas que surgen en el campo, el uso
del indice del libro de Reglas deberia ayudarle a identificar la Regla aplicable. Por ejemplo, si
un jugador mueve accidentalmente su marcador de bola en el proceso de levantarla en el
green, identifique las palabras clave de la pregunta, tales como "marcador de bola" y "bola
levantada” y "green”, y busque estos apartados en el indice. La Regla aplicable (Regla 20-1)

nou

se encuentra bajo las entradas “marcador de bola", "bola levantada”, cuya lectura nos
proporcionara la respuesta correcta.

Ademas de identificar palabras clave y usar el indice de las Reglas de Golf, los siguientes
puntos le ayudaran a utilizar el libro de Reglas de forma eficaz y precisa.

Comprension de las palabras

El libro de Reglas se ha redactado de una manera muy precisa y meditada. Ud., deberia tener
en cuenta y entender las siguientes diferencias en el uso de las palabras:

e puede: opcional

e deberia: recomendacion

e debe: orden (y hay penalidad si no se cumple)

e una bola: Ud. puede sustituir la bola por otra (Ej. Reglas 26, 27 y 28)

e la bola: Ud. no debe sustituir la bola por otra (Ej. Reglas 24-2 y 25-1).

Conocer las Definiciones

Hay mas de cincuenta términos definidos (por ejemplo, “condiciones anormales del terreno” o
"recorrido”) y estos forman la base sobre la que se han redactado las Reglas del Juego. El
conocimiento de las Definiciones (que aparecen en cursiva en el libro) es muy importante
para aplicar correctamente las Reglas.

Los hechos del caso
Para poder resolver cualquier pregunta sobre las Reglas, Ud. debe considerar detalladamente

los hechos del caso. Ud. deberia identificar:

e La modalidad de juego (por ejemplo, Juego por Hoyos (Match Play) o Juego por Golpes
(Stroke Play), individual, foursome o Cuatro Bolas (four-ball)

e Quién esta involucrado (por ejemplo, el jugador, su compafiero o caddie, una causa
ajena)



e Donde ocurrié el incidente (por ejemplo en el lugar de salida, en un bunker o en un
obstaculo de agua, en el green).

e Qué sucedio realmente.
e Las intenciones del jugador (por ejemplo, qué estaba haciendo y qué quiere hacer).

e La cronologia de los hechos (Ej. ;El jugador ha entregado ya su tarjeta? o jse ha cerrado
la competicion?).

Referirse al Libro

Como se ha indicado, la referencia al indice del Libro de Reglas y la Regla aplicable
proporcionara la respuesta para la mayoria de las cuestiones que puedan surgir en el campo.
En caso de duda, juegue el campo como lo encuentre y la bola como repose. De vuelta a la
Casa Club Ud. puede someter los hechos al Comité o consultar el “Libro de Decisiones Sobre
las Reglas de Golf" que le ayudara a resolver cualquier cuestién que no pueda solucionar
Unicamente con el Libro de Reglas.



Guia Rapida de las Reglas de Golf

Esta guia se centra en las situaciones de Reglas que suceden habitualmente y trata de
proporcionar una explicacion sencilla de estas Reglas. Esta guia no sustituye a las Reglas de
Golf que deberian ser consultadas siempre que surja alguna duda. Para mas informacion
sobre los apartados que cubre esta guia, por favor, consulte la Regla correspondiente.

Generalidades

El juego del golf deberia jugarse con el espiritu correcto y para entenderlo deberia leer la
Seccion de Etiqueta de las Reglas de Golf. En particular:

e muestre consideracién hacia los otros jugadores

e juegue a buen ritmo y esté preparado para invitar a pasar a los grupos mas rapidos, y

e cuide el campo alisando los bunkers, reponiendo las chuletas y reparando los piques de
bola en el green.

Antes de comenzar su vuelta:

e Lea las Reglas Locales en la tarjeta de resultados y en el tablén de anuncios.

e Ponga una marca de identificacion en su bola. Muchos jugadores de golf juegan la misma
marca y modelo de bola y si Ud. no puede identificarla, se considera perdida. (Reglas 12-
2y 27-1)

e Cuente sus palos. Se le permite un maximo de 14 palos. (Regla 4-4)

Durante la vuelta:

e No pida “consejo” a nadie que no sea su companfero (es decir, un jugador de su bando) o
su caddie. No dé consejo a nadie excepto a su compafiero. Puede pedir informacion
sobre las Reglas, distancias, situacion de los obstaculos y de la bandera, etc. (Regla 8-1)

e Durante el juego de un hoyo no ejecute ningun golpe de practica.(Regla 7-2)

e No use ningun dispositivo artificial o equipo insélito, salvo que esté autorizado
especificamente por Regla Local (Regla 14-3).

Al terminar su vuelta:
e En el Juego por Hoyos (Match Play), asegurese de que el resultado ha sido publicado.

e En el Juego por Golpes (Stroke Play), asegurese de que la tarjeta ha sido correctamente
cumplimentada (lo que incluye firmarla por Ud. y su marcador), y devuélvala al Comité lo
antes posible (Regla 6-6).

Las Reglas de Juego

Golpe de Salida (Regla 11)

Juegue el golpe de salida entre y no por delante de las barras de salida. Puede jugar desde
un punto que esté dentro de la distancia de dos palos detras de la linea frontal de las barras.

Si juega desde fuera de esta area:



e en el Juego por Hoyos (Match Play) no hay penalidad pero su contrario le puede obligar a
repetir el golpe siempre que lo haga asi inmediatamente;

e en el Juego por Golpes (Stroke Play) incurre en una penalidad de dos golpes y debe jugar
una bola desde dentro del area correcta.
Jugando la Bola (Reglas 12, 13, 14y 15)

Si piensa que una bola es suya pero no puede ver la marca de identificacion, después de
notificar a su marcador o contrario, puede marcarla y levantarla para identificarla. (Regla 12-
2)

Juegue la bola como repose. No mejore el reposo (lie) de la bola, el area de la colocacion o
del swing pretendido o su linea de juego:

e moviendo, doblando o rompiendo cualquier cosa fija o en crecimiento, excepto al
colocarse limpiamente o al hacer el swing, o

e aplastando cualquier cosa (Regla 13-2).
Si su bola esta en un bunker o en un obstaculo de agua:

e no toque el suelo (ni toque el agua en el obstaculo de agua) en ninguno de ellos con la
mano o con el palo antes de la bajada del palo para golpear la bola,

e ni mueva impedimentos sueltos (Reglal3-4).

Si juega una bola equivocada:

e en el Juego por Hoyos (Match Play) pierde el hoyo y

e en el Juego por Golpes (Stroke Play) incurre en una penalidad de dos golpes y debe
corregir el error jugando la bola correcta. (Regla 15-3)

En el green (Reglas 16 y 17)

En el Green, puede:

e marcar, levantar y limpiar su bola (debe reponerla siempre en el punto exacto de donde
la levantd), y

e puede reparar los piques de bola y las tapas de agujeros antiguos pero no otros dafios,
tales como marcas de clavos. (Regla 16-1).

Al ejecutar un golpe en el green deberia asegurarse de que la bandera esta quitada o
atendida. La bandera también puede ser atendida o quitada cuando la bola reposa fuera del
green. (Regla 17)

Bola en reposo movida (Regla 18)

Generalmente, cuando la bola esta en juego, si

e hace que su bola se mueva accidentalmente,

e lalevanta cuando no esta permitido o

e ésta se mueve después de preparar el golpe,

debe afadir un golpe de penalidad a su resultado y reponerla (sin embargo, mire las
excepciones de las Reglas 18-2a y 18-2b)

Si alguien distinto de Ud., su compafero o sus caddies mueve su bola en reposo, o es
movida por otra bola, repéngala sin penalidad.



Si una bola en reposo es movida por el viento o se mueve por si misma, juéguela como
reposa sin penalidad.
Bola en movimiento desviada o detenida (Regla 19)

Si una bola golpeada por Ud. es desviada o detenida por Ud., su companero, sus caddies o
su equipo, incurre en la penalidad de un golpe y juegue la bola como repose. (Regla 19-2)

Si una bola golpeada por Ud. es desviada o detenida por otra bola en reposo, no hay
penalidad normalmente y la bola se jugara como repose. Sin embargo, en el Juego por
Golpes (Stroke Play), Ud. incurre en dos golpes de penalidad sélo si ambas bolas estaban en
el green antes de que jugara el golpe (Reglal9-5 a).

Levantar, Dropar y Colocar la Bola (Regla 20)

Antes de levantar una bola que ha de reponerse (Ej. cuando se levanta la bola del green para
limpiarla) la posicién de la bola debe marcarse. (Regla 20-1)

Cuando la bola se levanta para droparla o colocarla en otra posicién (ej. al dropar dentro de
la distancia de dos palos bajo la Regla de bola injugable) no es obligatorio marcar su
posicion aunque se recomienda hacerlo.

Al dropar, manténgase erguido, sujete la bola a la altura del hombro con el brazo extendido
y déjela caer.

Las situaciones mas comunes en las que una bola dropada ha de ser vuelta a dropar son
cuando la bola:

e rueda a una posicion en la que hay interferencia de la condicién de la que se esta
tomando alivio sin penalidad (Ej. una obstruccion inamovible),

e viene a reposar a mas de dos palos de donde fue dropada, o

e viene a reposar mas cerca del agujero que su posicion original o del punto mas cercano
de alivio o de donde la bola cruzé por ultima vez el margen de un obstaculo de agua.

Hay nueve situaciones en las que una bola dropada ha de volverse a dropar, y estan descritas
en la Regla 20-2c.

Si una bola dropada por segunda vez rueda a cualquiera de esas posiciones, coloquela
donde tocd el campo por primera vez al volver a droparse. (Regla 20-2c.)

Bola que ayuda o interfiere en el juego (Regla 22)

Puede:

e levantar su bola o hacer que cualquier otra bola sea levantada si cree que la bola puede
ayudar a otro jugador, o

e hacer que se levante cualquier bola que pueda interferir en su juego.

No debe ponerse de acuerdo en dejar una bola en tal posicidon que ayude a otro jugador.
Una bola que se levanta porque ayuda o interfiere en el juego, no debe ser limpiada, excepto
cuando haya sido levantada en el green.

Impedimentos sueltos (Regla 23)

Puede mover un impedimento suelto (Ej. Objetos naturales sueltos tales como piedras, hojas
y ramitas sueltas) salvo que éste y su bola se encuentren en el mismo obstaculo. Si quita un



impedimento suelto y esto hace que se mueva su bola, ésta debe ser repuesta y Ud. (excepto
si la bola estaba en green) incurre en un golpe de penalidad.

Obstrucciones Movibles (Regla 24-1)

Las obstrucciones movibles (Ej. objetos artificiales movibles tales como rastrillos, botellas,
etc.) situadas en cualquier lugar se pueden mover sin penalidad. Si la bola se mueve como
resultado de ello, debe ser repuesta sin penalidad.

Si una bola esta en o sobre una obstruccion movible, la bola puede ser levantada, la
obstruccion quitada y la bola dropada, sin penalidad, en el punto directamente debajo del
cual la bola reposaba en la obstruccion, excepto que en el green la bola se coloca en este
punto.

Obstrucciones Inamovibles y Condiciones Anormales del Terreno (Reglas 24-2 y 25-1)

Una obstruccion inamovible es un objeto artificial en el campo que no puede ser movido (gj.
un edificio) o que no puede ser movido facilmente (ej. un poste indicador firmemente
empotrado). Los objetos que definen el fuera de limites no se tratan como obstrucciones.

Una condicion anormal del terreno es cualquier agua accidental, terreno en reparacion, o un
hoyo, deshecho o senda hecho por un animal de madriguera, un reptil o un pajaro.

Excepto cuando la bola esta en un obstaculo de agua, hay alivio sin penalidad de las
obstrucciones inamovibles y de las condiciones anormales del terreno cuando la condicion
interfiera fisicamente con el reposo (lie) de la bola, su colocacion o su swing. Puede levantar
la bola y droparla dentro de la distancia de un palo del “punto mds cercano de alivio” (ver
definicion de “Punto Mds Cercano de Alivio"), pero no mas cerca del agujero que el punto
mas cercano de alivio (Ver diagrama mas abajo). Si la bola esta en el green se coloca en el
punto mas cercano de alivio, que puede estar fuera de green.

No hay alivio por intervencion en su linea de juego salvo que tanto la bola como la condicién
estén en el green.

Como opcidén adicional, cuando la bola esta en un bunker, puede aliviarse de la condicion
dropando la bola fuera del bunker, detras de éste, con un golpe de penalidad.

El siguiente diagrama ilustra el término “punto mas cercano de alivio” de las Reglas 24-2'y
25-1 para un jugador diestro.
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B Direccidon de Juego
Pl 5 1 para un jugador diestro
B2 lem_ g2
O |esm
CAMINO
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TER

B | = posicion de la bola en el camino, en el terreno en reparacion (TER), etc.

P | = punto mas cercano de alivio

P | area sombreada = area dentro de la cual se debe dropar la bola, radio de longitud un palo desde PI,
medido con cualquier palo

B 2 = posicion de la bola en el camino, en el terreno en reparacion (TER), etc.

== = colocacion tedrica requerida para jugar en P2 con el palo con el que el jugador hubiese jugado el golpe
P 2 = punto mas cercano de alivio

P 2 drea sombreada = drea dentro de la cual se debe dropar la bola, radio de longitud de un palo desde P2,

medido con cualquier palo

Obstaculos de Agua (Regla 26)

Si su bola esta en un obstaculo de agua (estacas y/o lineas amarillas) puede jugar la bola
como repose o bajo la penalidad de un golpe:

e jugar una bola desde donde su ultimo golpe fue jugado, o

dropar una bola sin limite de distancia por detras del obstaculo de agua manteniendo
una linea recta entre el agujero, el punto por el que la bola cruzé por Ultima vez el
margen del obstaculo de agua y el punto en el que se dropa la bola.

Si su bola esta en un obstaculo de agua lateral (estacas y/o lineas rojas), ademas de las
opciones indicadas arriba para una bola en un obstaculo de agua, bajo la penalidad de un
golpe puede dropar dentro de la distancia de dos palos de, y no mas cerca del agujero que:

el punto por el que la bola cruzé por ultima vez el margen del obstaculo, o

un punto en el lado opuesto del obstaculo, equidistante del agujero del punto por el que
la bola cruzé por ultima vez el margen del obstaculo.




OBSTACULO DE AGUA LATERAL

—

-~

Bola jugada desde el lugar de salida (Punto A) queda en reposo en un obstaculo de agua lateral en el Punto B

habiendo cruzado el margen del obstaculo por tltima vez en el Punto C.

Las opciones del jugador son las siguientes:

* jugar la bola como reposa sin penalidad en el Punto B, o

bajo la penalidad de un golpe:

* jugar otra bola desde el lugar de salida

» dropar una bola detras del obstaculo en cualquier lugar de la linea quebrada desde el Punto D hacia atras,

» dropar una bola en el drea sombreada del Punto C (esto es, dentro de dos palos de distancia del Punto C
pero no mas cerca del agujero que el Punto C), o

» dropar una bola en el area sombreada del Punto E (esto es, dentro de dos palos de distancia del Punto E
pero no mas cerca del agujero que el Punto E).

Bola Perdida o Fuera de Limites; Bola Provisional (Regla 27)

Consulte las Reglas Locales en la tarjeta de resultados para identificar los limites del campo.
Estos estan definidos normalmente por vallas, muros, estacas blancas o lineas blancas.

Si su bola se ha perdido fuera de un obstaculo de agua o esta fuera de limites debe jugar
otra bola desde el punto donde jugoé el golpe anterior, con un golpe de penalidad, es decir,
golpe y distancia.

Se permiten 5 minutos para buscar una bola, tras los cuales, si no se encuentra, esta perdida.

Si después de ejecutar un golpe, cree que su bola puede haberse perdido fuera de un
obstaculo de agua o puede estar fuera de limites deberia jugar una “bola provisional”. Debe
anunciar que es una bola provisional y jugarla antes de adelantarse a buscar la bola original.

Si resulta que la bola original esta perdida (en cualquier lugar que no sea un obstaculo de
agua) o esta fuera de limites, debe continuar con la bola provisional con un golpe de
penalidad. Si la bola original es encontrada dentro de los limites del campo, debe continuar
el juego del hoyo con ella y dejar de jugar con la bola provisional.

Bola Injugable (Regla 28)

Si su bola esta en un obstaculo de agua y no desea jugarla como reposa, debe proceder de
acuerdo con la Regla de Obstaculo de Agua - la Regla de bola injugable no se aplica. En
cualquier otro lugar del campo, si cree que su bola esta injugable, con un golpe de penalidad
puede:

e jugar una bola desde donde ejecuto el golpe anterior, o

e dropar una bola sin limite de distancia detras del punto donde la bola reposa
manteniendo una linea recta entre el agujero, el punto donde reposa la bola y el punto
donde se dropa la bola, o



e dropar una bola dentro de la distancia de dos palos de donde reposa la bola no mas
cerca del agujero.

Si su bola esta en un bunker puede proceder de la misma manera, pero si elige dropar en
linea hacia atras o dentro de la distancia de dos palos, debe hacerlo dropando una bola
dentro del bunker.

Una bola jugada desde el lugar de salida en el Punto A
gqueda en reposo en un arbusto en el Punto B. Si el jugador
considera la bola injugable, las opciones, bajo la penalidad
de un golpe, son las siguientes:

! ¢ jugar una bola desde el lugar de salida
e dropar una bola detras del Punto B en la linea quebrada, o
¢ dropar una bola en el area sombreada (es decir, dentro de

dos palos de distancia del Punto B pero no mas cerca del
agujero que el Punto B).




Seccion I - Etiqueta; Comportamiento en el Campo

Introduccion

Esta seccion proporciona directrices sobre la manera en que deberia jugarse el juego del
golf. Si se siguen estas directrices, todos los jugadores obtendran del juego el maximo
disfrute. El principio fundamental es que en el campo, deberia mostrarse respeto a los demas
en cualquier momento.

El Espiritu del Juego

El golf se juega, la mayor parte de las veces, sin la supervision de un arbitro o de un juez. El
golf se basa en la integridad del individuo para mostrar respeto a los demas jugadores y en
respetar las Reglas. Todos los jugadores deberian comportarse disciplinadamente,
demostrando cortesia y deportividad en todo momento, independientemente de lo
competitivos que puedan ser. Este es el espiritu del juego del golf.

Seguridad

Los jugadores deberian asegurarse de que nadie esta situado cerca o en una posicion que
pueda ser golpeado por el palo, la bola o cualquier piedra, guijarros, ramitas o algo similar
cuando ejecutan un golpe o un swing de practicas.

Los jugadores no deberian jugar hasta que los jugadores que les preceden estén fuera de su
alcance.

Los jugadores deberian también avisar a los cuidadores del campo, que estén proximos o
delante de ellos, cuando estan a punto de jugar un golpe que pueda ponerlos en peligro.

Si un jugador juega una bola en una direccién donde hay peligro de golpear a alguien,
deberia inmediatamente dar un grito de aviso. La palabra tradicional de aviso en esta
situacion es “jbola!” (jFore!).

Consideracion para Otros Jugadores

No Perturbar o Distraer.

Los jugadores deberian siempre mostrar consideracion a otros jugadores en el campo y no
deberian perturbar su juego moviéndose, hablando o haciendo ruido innecesariamente.

Los jugadores deberian asegurarse de que cualquier aparato electrénico llevado dentro del
campo no distrae a otros jugadores.

En el lugar de salida un jugador no deberia colocar su bola hasta que sea su turno de juego.
Los jugadores no deberian situarse cerca o directamente detras de la bola, o directamente
detras del agujero, cuando un jugador esta a punto de jugar.

En el Green.

En el green, los jugadores no deberian situarse en la linea de putt de otro jugador o, cuando
dicho jugador esta ejecutando un golpe, hacer sombra sobre su linea de putt.



Los jugadores deberian permanecer en o cerca del green hasta que todos los demas
jugadores del grupo hayan acabado el hoyo.

Anotar los Resultados.

En el Juego por Golpes (Stroke Play), un jugador que esta actuando de marcador deberia, si
es necesario, en el camino hacia el siguiente lugar de salida comprobar el resultado con el
jugador al que marca y anotarlo.

Ritmo de Juego

Jugar a Buen Ritmo y Mantenerlo.

Los jugadores deberian jugar a buen ritmo. El Comité puede establecer directrices sobre el
ritmo de juego que todos los jugadores deberian seguir.

Es responsabilidad de un grupo mantener su posicion con respecto al grupo que le
antecede, si este pierde un hoyo entero y esta retrasando al grupo que le sigue, deberia
invitarle a pasar, cualquiera que sea el nimero de jugadores en este grupo.

Aunque un grupo no haya perdido un hoyo, pero es evidente que el grupo que va detras
puede jugar mas rapido deberian invitarles a pasar.

Estar Preparado para Jugar.

Los jugadores deberian estar dispuestos para jugar tan pronto como sea su turno de juego.
Cuando estan jugando en o cerca del green, deberian dejar sus bolsas o sus carros en una
posicion tal que les permita salir rapidamente del green y en direccion al siguiente lugar de
salida. Cuando se ha terminado el juego de un hoyo, los jugadores deberian abandonar el
green inmediatamente.

Bola Perdida.

Si un jugador cree que su bola puede estar perdida fuera de un obstaculo de agua o esta
fuera de limites, para ahorrar tiempo, deberia jugar una bola provisional.

Los jugadores que estan buscando una bola deberian indicar a los jugadores del grupo que
les sigue que les pasen tan pronto como se den cuenta de que la bola no se encontrara
facilmente. No deberian esperar a hacerlo a que transcurran los cinco minutos de busqueda.

Después de permitir al grupo que les sigue que les adelanten, no deberian continuar el juego
hasta que el grupo haya pasado y esté fuera de su alcance.

Prioridad en el Campo.

Salvo que el Comité lo determine de otra manera, la prioridad en el campo esta determinada
por el ritmo de juego de un grupo. Cualquier grupo que esta jugando una vuelta completa
tiene derecho a pasar a un grupo que juega una vuelta mas corta. El término grupo incluye a
un jugador que esta jugando solo.



Cuidado del Campo.

Bunkers.

Antes de abandonar un bunker, los jugadores deberian arreglar y alisar todos los agujeros y
pisadas que han hecho ellos y cualquier otro proximo hecho por otros. Si hay algun rastrillo
razonablemente préximo al bunker deberia usarse para ese fin.

Reparacion de Chuletas, Marcas de Bola y Daiios Hechos por Zapatos.

Los jugadores deberian reparar cuidadosamente las chuletas hechas por ellos mismos y
cualquier otro dafio hecho al green por el impacto de una bola (esté o no hecho por el
mismo jugador). A la terminacién del hoyo por todos los jugadores del grupo, los dafios
causados al green por los zapatos de golf deberian ser reparados.

Prevencion de Dano Innecesario.

Los jugadores deberian evitar causar dafo al campo por arrancar chuletas al realizar swings
de practica o por golpear la cabeza de un palo contra el suelo, sea por enfado o por
cualquier otra razon.

Los jugadores deberian asegurarse de que no se produce dafo al green al apoyar las bolsas
o colocar la bandera.

Con el fin de evitar dafios al agujero, los jugadores y caddies no deberian situarse demasiado
cerca del agujero, y deberian actuar con cuidado durante el manejo de la bandera y al sacar
una bola del agujero. No deberia usarse la cabeza de un palo para sacar una bola del
agujero.

Los jugadores no deberian apoyarse sobre sus palos cuando estan sobre el green,
particularmente al sacar la bola del agujero.

La bandera deberia ser repuesta correctamente en el agujero antes de que los jugadores
abandonen el green.

La Informacién Local regulando el movimiento de los carros de golf deberia ser
estrictamente observada.

Conclusion; Penalidades por Infraccion.

Si los jugadores siguen las directrices de esta seccion, haran el juego mas agradable para
todos.

Si un jugador hace caso omiso sistematicamente de estas directrices durante una vuelta o
durante un periodo de tiempo en detrimento de otros, se recomienda que el Comité
considere tomar una accion disciplinaria apropiada contra el jugador infractor. Tal accion
puede, por ejemplo, incluir la prohibicion durante un tiempo limitado de jugar en el campo o
en un cierto numero de competiciones. Esto se considera justificado como forma de proteger
los intereses de la mayoria de los golfistas que desean jugar de acuerdo con estas directrices.

En el caso de una grave infraccién de la etiqueta, el Comité puede descalificar a un jugador
bajo la Regla 33-7.



Seccion II - Definiciones

Las Definiciones estan ordenadas alfabéticamente y, en las propias Reglas, los términos estan
definidos en Itdlica (Cursiva).

Agua Accidental

“Agua accidental” es cualquier acumulacién temporal de agua en el campo, que no esté en
un obstdculo de agua y que sea visible antes o después de que el jugador se cologue. La
nieve y el hielo natural, que no sea escarcha, son agua accidental o impedimentos sueltos, a
eleccion del jugador. El hielo manufacturado es una obstruccion. El rocio y la escarcha no son
agua accidental. Una bola esta en agua accidental cuando reposa en, o cualquier parte de
ella toca, el agua accidental.

Agujero
El "agujero" tendra 108 mm de diametro (4 ¥ pulgadas) y por lo menos 101,6 mm (4
pulgadas) de profundidad. Si se utiliza un forro, debe estar hundido al menos 25,4 mm (1

pulgada) por debajo de la superficie del green, salvo que la naturaleza del suelo lo haga
impracticable; su diametro exterior no excedera de 108 mm (4 % pulgadas).

Animal de Madriguera

Un "animal de madriguera" es un animal (que no sea una lombriz, un insecto o similar) que
hace un hoyo para habitar o cobijarse, como un conejo, un topo, una marmota, una ardilla
de tierra o una salamandra.

Nota: Un hoyo hecho por un animal que no sea de madriguera, como un perro, no es una
condicion anormal del terreno, salvo que esté marcado o declarado como terreno en
reparacion.

Arbitro
Un “drbitro” es la persona que es designada por el Comité para decidir cuestiones de hecho y

aplicar las Reglas. Debe actuar ante cualquier infraccion de una Regla que observe o le sea
comunicada.

Un drbitro no deberia atender la bandera, permanecer junto al agujero o indicar su posicion,
o levantar la bola o marcar su posicion.

Excepcion en el Juego por Hoyos (match play): Salvo que un drbitro esté asignado para
acompanar a los jugadores a lo largo de un partido, no tiene autoridad para intervenir en un
partido excepto en aquello relacionado con las Reglas 1-3, 6-7 o 33-7.

Bandera

La “bandera” es un indicador recto movible, que puede o no tener tela u otro material
incorporado, colocado en el centro del agujero para indicar su posicién. Debe ser circular en



su seccion transversal. Estan prohibidos los materiales almohadillados o amortiguadores de
golpes que puedan influir indebidamente en el movimiento de la bola.

Bando

Un "bando” es un jugador, o dos o mas jugadores que son compaferos. En el Juego por
Hoyos (match play), cada miembro del bando opuesto es un contrario. En el Juego por
Golpes (stroke play), los miembros de cualquier bando son competidores y los miembros de
diferentes bandos que juegan juntos son companeros-competidores.

Bola Embocada

Una bola esta “embocada” cuando reposa dentro de la circunferencia del agujero y toda ella
se encuentra por debajo del nivel del borde del agujero.

Bola en Juego

Una bola esta "en juego" tan pronto como el jugador ha ejecutado un golpe en el lugar de
salida. Continla "en juego” hasta ser embocada, salvo cuando esté perdida, fuera de limites o
levantada, o haya sido sustituida por otra bola, esté o no permitida la sustitucion; una bola
que asi sustituye a la anterior se convierte en la "bola en juego”.

Si una bola es jugada desde fuera del lugar de salida cuando el jugador esta empezando a
jugar un hoyo, o cuando esta intentando corregir este error, la bola no esta en juego y se
aplica la Regla 11-4 6 11-5. De otra manera, bola en juego incluye una bola jugada desde
fuera del lugar de salida cuando el jugador elige o esta obligado a jugar su proximo golpe
desde el lugar de salida.

Excepcion en el Juego por Hoyos (Match Play): Bola en juego incluye una bola jugada por
el jugador desde fuera del lugar de salida cuando inicia el juego de un hoyo si el contrario no
ha requerido que el golpe sea cancelado de acuerdo con la Regla 11-4a.

Bola Equivocada

Una “bola equivocada” es cualquier bola que no sea:

e la bola en juego del jugador;

e una bola provisional del jugador; o

e en el Juego por Golpes (Stroke Play) una segunda bola jugada por el jugador bajo la
Regla 3-3 o la Regla 20-7c;,

e incluye:

e la bola de otro jugador;

e una bola abandonada; y

e la bola original del jugador cuando ya no esta en juego

Nota: Bola en juego incluye una bola que ha sustituido a la bola en juego, esté o no permitida
dicha sustitucion.

Bola Movida

Se considera que una bola "se ha movido" si deja su posicion y va a reposar a cualquier otro
lugar.



Bola Perdida
Una bola se considera "perdida", si:

a. No es encontrada o identificada como suya por el jugador, dentro de los cinco minutos
contados desde que el bando del jugador o su o sus caddies hayan comenzado a
buscarla; o

b. Eljugador ha ejecutado un golpe a una bola provisional desde el lugar donde
probablemente ha de estar la bola original o desde un punto mas cercano al agujero que
ese lugar. (Ver Regla 27-2b); o

c. El jugador ha puesto otra bola en juego bajo penalidad de golpe y distancia bajo las
Reglas 26-1a, 27-1 0 28a; 0

d. El jugador ha puesto otra bola en juego porque se sabe o es practicamente seguro que la
bola, que no ha sido encontrada, ha sido movida por una causa ajena (ver la Regla 18-1),
esta en una obstruccion (ver la Regla 24-3), esta en una condicion anormal del terreno (ver
la Regla 25-1c) o esta en un obstdculo de agua (ver la Regla 26-1b o c); o

e. El jugador ha ejecutado un golpe a una bola sustituta.

El tiempo empleado en jugar una bola equivocada no cuenta en el periodo de los cinco
minutos permitidos para la busqueda.

Bola Provisional

Una “bola provisional” es una bola jugada bajo la Regla 27-2 cuando una bola puede estar
perdida fuera de un obstdculo de agua o puede estar fuera de limites.

Bola Sustituta

Una “bola sustituta” es una bola puesta en juego en lugar de la bola original que estaba en
Jjuego, perdida, fuera de limites o levantada.

Bunker

Un "bunker" es un obstdculo consistente en un area de terreno preparada, frecuentemente
una depresion, en la que el césped o la tierra han sido quitados y sustituidos por arena o
similar.

El terreno cubierto de hierba que bordea o esta dentro de los limites de un bunker,
incluyendo una pared formada con tepes (esté cubierta de hierba o de tierra), no es parte del
bunker. Una pared o un borde de un bunker que no esté cubierta de hierba, es parte del
bunker.

El margen de un bunker se extiende verticalmente hacia abajo, pero no hacia arriba. Una bola
esta en un bunker cuando reposa en, o cualquier parte de ella toca, el bunker.

Caddie

Un “caddie” es la persona que ayuda al jugador de acuerdo con las Reglas, lo que puede
incluir llevar o manejar los palos del jugador durante el juego.

Cuando un caddie es empleado por mas de un jugador, siempre se considera que, de los
jugadores que lo comparten, es el caddie de aquel (o del companero de aquel) cuya bola esta
implicada y que el equipo llevado por el caddie se considera que es el equipo de ese jugador,
excepto cuando el caddie actua bajo las ordenes especificas del otro jugador (o del



companero de otro jugador) que lo comparte, en cuyo caso, se considera que es el caddie de
ese otro jugador.

Campo

El "campo" es toda el area dentro de cualquier limite establecido por el Comité (ver la Regla
33-2).

Causa ajena

En el Juego por Hoyos (Match Play) una “causa ajena” es todo aquello que no sea el bando
del jugador o del contrario, un caddie de cualquiera de los bandos, una bola jugada por
cualquiera de los bandos en el hoyo que se esta jugando o equipo de cualquiera de los
bandos.

En el Juego por Golpes (Stroke Play), una causa agjena es todo aquello que no sea el bando
del competidor, cualquier caddie del bando, cualquier bola jugada por el bando en el hoyo
que se esta jugando o cualquier equipo del bando.

Causa agjena incluye a un Arbitro, un marcador, un observador y un forecaddie. Ni el viento ni
el agua son causa gjena.

Colocarse (Stance)

“Colocarse” consiste en que un jugador sitle sus pies en posicion para ejecutar un golpe.

Comité

El “Comité” es la comision encargada de la competicion o, si la cuestidén no se suscita en una
competicion, la comision responsable del campo.

Companero

Un “companero” es un jugador asociado con otro en el mismo bando.

En threesome, foursome, mejor bola (best ball) o Cuatro Bolas (four-ball), donde el contexto
asi lo admita, el término "jugador" incluye a su companero o companeros.
Compaiiero-Competidor

Ver "Competidor".

Competidor

Un “competidor” es un jugador en una competicion en el “Juego por Golpes (Stroke Play)”.
Un "companero-competidor" es cualquier persona con quien juega el competidor. Ninguno es
companero del otro.

En las competiciones foursome y Cuatro Bolas (four-ball) en el "Juego por Golpes (Stroke
Play)”, donde el contexto asi lo admita, la palabra "competidor" o "companero-competidor"
incluye a su compariero.

Condiciones Anormales del Terreno

Una “condicién anormal del terreno" es cualquier agua accidental, terreno en reparacion u
hoyo, desecho o senda hechos en el campo por un animal de madriguera, un reptil o un
pajaro.



Consejo

“Consejo” es cualquier parecer o sugerencia que pudiera influir en un jugador para
determinar su juego, la eleccién de un palo o el modo de ejecutar un golpe.

La informacion sobre las Reglas, distancias o sobre cuestiones de dominio publico, tales
como la posicién de los obstdculos o de la bandera en el green, no es “consejo”.

Contrario

Un “contrario” es un miembro de un bando contra el que el bando del jugador esta
compitiendo en el Juego por Hoyos (match play).

Cuatro Bolas (Four —Ball)

Ver “Modalidades en el Juego por Hoyos (Match Play)” y “Modalidades en el Juego por
Golpes (Stroke Play)”.

Equipo

“Equipo” es cualquier cosa usada, llevada o transportada por el jugador o todo aquello
transportado para él por su compafero o por cualquiera de sus caddies, excepto cualquier
bola que haya jugado en el hoyo que se esta jugando, y cualquier pequefio objeto, tal como
una moneda o un soporte de bola (tee), cuando son usados para marcar la posicién de una

bola o la zona en la que una bola ha de ser dropada. Equipo incluye un carro de golf,
motorizado o no.

Nota 1: Una bola jugada en el hoyo que se esta jugando es equipo cuando ha sido levantada
y no se ha puesto nuevamente en juego.

Nota 2: Cuando un coche de golf es compartido por dos o mas jugadores, el coche y todo lo
que hay en él, son considerados equipo de uno de los jugadores que comparten el coche.

Si el coche esta siendo movido por uno de los jugadores (o el compariero de uno de los
jugadores) que lo comparten, el coche y todo lo que hay en él se considera que es equipo de
ese jugador. De otra forma, el coche y todo lo que hay en él se considera equipo del jugador
que comparte el coche cuya bola (o la bola del compariero) esta implicada.

Eventualidad del Juego

Una "eventualidad del juego" ocurre cuando una bola en movimiento es accidentalmente
desviada o detenida por una causa agjena (ver la Regla 19-1).

Forecaddie

Un "forecaddie" es una persona encargada por el Comité para indicar a los jugadores la
posicion de las bolas durante el juego. Es una causa ajena.

Foursome

Ver “Modalidades en el Juego por Hoyos (Match Play)” y “Modalidades en el Juego por
Golpes (Stroke Play)”.

Fuera de Limites

"Fuera de limites" es el terreno que esta mas alla de los limites del campo o cualquier parte
del campo marcada como tal por el Comité.



Cuando el fuera de limites esta definido en relacidén con estacas o una valla, o esta situado
mas alla de unas estacas o una valla, la linea de fuera de limites esta determinada por los
puntos interiores mas cercanos de las estacas o postes de la valla a nivel del suelo,
excluyendo los soportes en angulo.

Cuando se utilizan estacas y lineas para indicar el fuera de limites, las estacas lo identifican y
las lineas lo definen. Cuando el fuera de limites esta definido por una linea en el suelo, dicha
linea esta fuera de limites. La linea de fuera de limites se extiende verticalmente hacia arriba
y hacia abajo.

Una bola esta fuera de limites cuando toda ella reposa fuera de limites. Un jugador puede
situarse fuera de limites para jugar una bola que esta dentro de limites.

Los objetos que definen el fuera de limites como muros, vallas, estacas y verjas no son
obstrucciones y se consideran fijos. Las estacas que identifican el fuera de limites no son
obstrucciones y se consideran fijas.

Nota 1: Las estacas o lineas utilizadas para definir el fuera de limites deberian ser blancas.
Nota 2: Un Comité puede establecer una Regla Local declarando que las estacas que
identifican pero no definen el fuera de limites son obstrucciones.

Golpe

Un “golpe” es el movimiento del palo hacia adelante con la intencion de golpear y mover la
bola, pero si un jugador detiene voluntariamente el palo antes de que la cabeza del mismo
alcance la bola, no ha ejecutado un golpe.

Golpe de Penalidad

Un “golpe de penalidad” es el que bajo la aplicacién de ciertas Reglas se afiade al resultado
de un jugador o bando. En los threesome o foursome, los golpes de penalidad no afectan al
orden del juego.

Green

El “green” es todo el terreno del hoyo que se esta jugando preparado especialmente para el
uso del putt o, de otra manera, definido como tal por el Comité. Una bola esta en el green
cuando cualquier parte de la misma toca el green.

Green Equivocado

Un "green equivocado" es cualquier green que no sea el del hoyo que se esta jugando. Salvo
que el Comité lo establezca de otra forma, este término incluye un green de practicas o un
green para practicar golpes cortos (chips) en el campo.

Honor

Se dice que tiene el "honor" el jugador que ha de jugar primero desde el lugar de salida.

Impedimentos Sueltos

“Impedimentos sueltos” son objetos naturales, incluyendo:
e piedras, hojas, leia menuda, ramas y similares,

e excrementos,

e lombrices, insectos y similares; y desechos y montoncitos formados por éstos,



siempre que no estén:

e fijos o en crecimiento,

e solidamente empotrados, o
e adheridos a la bola.

La arena y la tierra suelta son impedimentos sueltos en el green, pero no en cualquier otro
lugar.

La nieve y el hielo natural, que no sea escarcha, son o agua accidental o impedimentos sueltos
a eleccién del jugador.

El rocio y la escarcha no son impedimentos sueltos.

Individual (Single)

Ver "Modalidades en el Juego por Hoyos (Match Play)” y “Modalidades en el Juego por
Golpes (Stroke Play)”.

Linea de Juego

La “linea de juego” es la direccion que el jugador desea que tome su bola después de un
golpe, mas una distancia razonable a ambos lados de la direccién deseada. La linea de juego
se extiende verticalmente hacia arriba desde el suelo, pero no se prolonga mas alla del
agujero.

Linea de Putt

La “linea de putt” es la linea que el jugador desea que tome su bola después de un golpe en
el green. Excepto en lo relativo a la Regla 16-1e, la linea de putt incluye una distancia
razonable a ambos lados de la linea deseada. La linea de putt no se prolonga mas alla del
agujero.

Lugar de Salida

El "lugar de salida" es el sitio desde el que se inicia el juego en el hoyo a jugar. Es un area
rectangular con una profundidad de dos palos y cuyo frente y costados estan definidos por
los limites exteriores de dos marcas de salida. Una bola esta fuera del lugar de salida cuando
toda ella reposa fuera del mismo.

Marcador

Un “marcador” es la persona designada por el Comité para anotar el resultado de un
competidor en el Juego por Golpes (Stroke Play). Puede ser un companero-competidor. No es
un Arbitro.

Mejor Bola (Best Ball)

Ver “Modalidades en el Juego por Hoyos (Match Play)”.

Modalidades en el Juego por Golpes (Stroke Play)
Individual: Una competicion en la que cada competidor juega individualmente.

Foursome: Una competicidn en la cual dos competidores juegan como companeros y juegan
una sola bola.



Cuatro Bolas (four-ball): Una competicién en la que dos competidores juegan como
companeros y cada uno juega su propia bola. El resultado mas bajo de los comparieros es el
resultado para el hoyo. Si uno de los comparieros no termina el juego de un hoyo, no hay
penalidad.

Nota: Para competiciones Contra Bogey, Contra Par y Stableford, ver la Regla 32-1.

Modalidades en el Juego por Hoyos (Match Play)
Individual: un partido en el que un jugador juega contra otro.
Threesome: un partido en el que un jugador juega contra dos y cada bando juega una bola.

Foursome: un partido en el que dos jugadores juegan contra otros dos y cada bando juega
una bola.

Tres bolas (three-ball): Tres jugadores juegan un partido, cada uno contra cada uno de los
otros y cada uno juega su propia bola. Cada jugador juega dos partidos distintos.

Mejor bola (best ball): un partido en el cual un jugador juega contra la mejor bola de otros
dos jugadores o la mejor bola de otros tres jugadores.

Cuatro bolas (four-ball): un partido en el cual dos jugadores juegan su mejor bola contra la
mejor bola de otros dos.

Observador

Un “observador” es la persona designada por el Comité para ayudar a un drbitro a decidir
cuestiones de hecho e informarle de cualquier infraccién de una Regla. Un observador no
deberia atender la bandera, ni permanecer junto al agujero o indicar su posicién, ni levantar
la bola o marcar su posicién.

Obstaculo de Agua

Un “obstaculo de agua” es cualquier mar, lago, estanque, rio, zanja, zanja de drenaje
superficial u otro cauce abierto de agua (contenga agua o no) y cualquier otra cosa de
naturaleza similar en el campo.

Todo el terreno y agua dentro del margen de un obstdculo de agua son parte del obstaculo
de agua. Cuando el margen de un obstdculo de agua esta definido por estacas, éstas estan
dentro del obstaculo de agua y su margen esta definido por los puntos exteriores mas
cercanos de las estacas al nivel del suelo. Cuando se utilizan estacas y lineas para sefialar un
obstaculo de agua, las estacas lo identifican y las lineas lo definen. Cuando el margen de un
obstdculo de agua esta definido por una linea en el suelo, dicha linea esta dentro del
obstaculo de agua. El margen de un obstdculo de agua se extiende verticalmente hacia arriba
y hacia abajo.

Una bola esta en un obstdculo de agua cuando reposa en, o cualquier parte de ella toca, el
obstaculo de agua.

Las estacas utilizadas para definir el margen de, o para identificar, un obstdaculo de agua son
obstrucciones.

Nota 1: Las estacas o lineas utilizadas para definir el margen de, o para identificar, un
obstaculo de agua deben ser amarillas.



Nota 2: El Comité puede establecer una Regla Local prohibiendo el juego desde un area
medioambientalmente sensible que ha sido definida como un obstdculo de agua.

Obstaculo de Agua Lateral

Un “obstdculo de agua lateral” es un obstdaculo de agua, o aquella parte de un obstdculo de
agua, situada de tal forma que no es posible, o que a juicio del Comité resulta impracticable
dropar una bola detras del obstdculo de agua de acuerdo con la Regla 26-1b.

Todo el terreno y agua dentro del margen de un obstdculo de agua lateral son parte del
obstaculo de agua lateral. Cuando el margen de un obstdculo de agua lateral esta definido
por estacas, éstas estan dentro del mismo y su margen esta definido por los puntos
exteriores mas cercanos de las estacas al nivel del suelo. Cuando se utilizan estacas y lineas
para sefalar un obstdculo de agua lateral, las estacas lo identifican y las lineas lo definen.
Cuando el margen de un obstaculo de agua lateral esta definido por una linea en el suelo,
dicha linea esta dentro del obstdculo de agua lateral. El margen de un obstdculo de agua
lateral se extiende verticalmente hacia arriba y hacia abajo.

Una bola esta en un obstaculo de agua lateral cuando reposa en, o cualquier parte de ella
toca, el obstdculo de agua lateral.

Las estacas utilizadas para definir el margen de, o para identificar, un obstdculo de agua
lateral son obstrucciones.

Nota 1: La parte de un obstdculo de agua que tenga que jugarse como un obstdculo de agua
lateral debe ser marcada de forma diferente. Las estacas o lineas utilizadas para definir el
margen de, o para identificar, un obstdculo de agua lateral deben ser rojas.

Nota 2: El Comité puede establecer una Regla Local prohibiendo el juego desde un area
medioambientalmente sensible que ha sido definida como un obstdculo de agua lateral.

Nota 3: El Comité puede definir un obstdculo de agua lateral como un obstdculo de agua.

Obstaculos
Un “obstaculo” es cualquier bunker o cualquier obstaculo de agua.

Obstrucciones

Una “obstruccién” es cualquier cosa artificial, incluidas las superficies y los bordes artificiales
de carreteras y caminos y hielo manufacturado, excepto:

a. Los objetos que definen el fuera de limites, tales como muros, vallas, estacas y verjas;
b. Cualquier parte de un objeto artificial inamovible situada fuera de limites; y
c. Cualquier construccion declarada por el Comité como parte integrante del campo.

Una obstruccion es movible si puede ser movida sin un gran esfuerzo, sin demorar
indebidamente el juego y sin causar dafio alguno. De otra manera, es una obstruccion
inamovible.

Nota: El Comité puede establecer una Regla Local para declarar una obstruccion movible
como obstruccién inamovible.
Preparar el Golpe

Un jugador ha “preparado el golpe” cuando ha apoyado su palo en el suelo inmediatamente
delante o inmediatamente detras de la bola, se haya colocado o no.



Punto mas Cercano de Alivio

El "punto mds cercano de alivio" es el punto de referencia para aliviarse sin penalidad por
interferencia de una obstruccion inamovible (Regla 24-2), una condicion anormal del terreno
(Regla 25-1) o un green equivocado (Regla 25-3).

Es el punto en el campo mas cercano al que reposa la bola que
(i) no esta mas cerca del agujero; y

(i) donde, si la bola estuviera asi situada, no existiria interferencia de la condicion de la que
el jugador quiere aliviarse para el golpe que el jugador habria ejecutado desde la posicion
original si la condicién no estuviese ahi.

Nota: Con el fin de determinar con precision el punto mds cercano de alivio, el jugador
deberia usar el palo con el que habria ejecutado su siguiente golpe si la condicion no
estuviera ahi, para simular la posicion de preparar el golpe, la direccion de juego y swing para
dicho golpe.

R&A

El "R&A" significa R&A Rules Limited.

Recorrido

“Recorrido” es toda el area del campo, excepto:

a. El lugar de salida'y el green del hoyo que se esta jugando; y
b. Todos los obstdculos del campo.

Regla o Reglas

El término "Regla" incluye:

a. Las Reglas de Golf y sus interpretaciones contenidas en las “Decisiones sobre las Reglas
de Golf";

b. Cualquier Condicion de la Competicion establecida por el Comité bajo la Regla 33-1y el

Apéndice I,

Cualquier Regla Local establecida por el Comité bajo la Regla 33-8a y el ApéndiceI; y

o

d. Las especificaciones sobre:

(i) los palosy la bola en los Apéndices Il y Ill y sus interpretaciones contenidas en la
“Guia para las Reglas sobre Palos y Bolas”; y

(i) Dispositivos y otro equipo del Apéndice IV.
Terreno en Reparacion

“Terreno en reparacion” es cualquier parte del campo marcada como tal por orden del Comité
o asi declarada por su representante autorizado. Todo el terreno y cualquier hierba, arbusto,
arbol u otra cosa en crecimiento dentro del terreno en reparacion es parte del terreno en
reparacion. Terreno en reparacion incluye material apilado para ser retirado y cualquier hoyo
hecho por un cuidador del campo, incluso si no estda marcado como tal. La hierba cortada y
todo material dejado en el campo que hayan sido abandonados y que no se tenga intencién
de retirar, no son terreno en reparacién si no estan marcados como tal.



Cuando el margen del terreno en reparacion esta definido por estacas, éstas estan dentro del
terreno en reparacion y el margen del terreno en reparacion esta definido por los puntos
exteriores mas cercanos de las estacas, al nivel del suelo.

Cuando se utilizan estacas y lineas para sefialar un terreno en reparacion, las estacas lo
identifican y las lineas definen su margen. Cuando el margen de un terreno en reparacion
esta definido por una linea en el suelo, dicha linea esta dentro del terreno en reparacién. El
margen de un terreno en reparacion se extiende verticalmente hacia abajo, pero no hacia
arriba.

Una bola esta en un terreno en reparacién cuando reposa en, o cualquier parte de ella lo
toca.

Las estacas utilizadas para definir el margen de, o para identificar, un terreno en reparacion
son obstrucciones.

Nota: El Comité puede establecer una Regla Local prohibiendo el juego desde un terreno en
reparacion o desde un area medioambientalmente sensible que ha sido definida como
terreno en reparacion.

Threesome

Ver “Modalidades en el Juego por Hoyos (Match Play)”.

Tres Bolas (Three- Ball)
Ver “Modalidades en el Juego por Hoyos (Match Play)”.

Vuelta Estipulada

La “vuelta estipulada” consiste en jugar los hoyos del campo en el orden correcto, salvo que
el Comité autorice hacerlo de otra forma. El nUmero de hoyos de una vuelta estipulada es 18,
salvo que el Comité autorice un nimero menor. En cuanto a la ampliacion de la vuelta
estipulada en el Juego por Hoyos (Match Play), ver la Regla 2-3.



Seccion IIT - Las Reglas del Juego

El Juego

Reglal |ElJuego

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccién Definiciones. Ver paginas 21-31

1-1. General

El Juego de Golf consiste en jugar una bola con un palo desde el lugar de salida hasta el
interior del agujero, mediante un golpe o sucesivos golpes conforme a las Reglas.

1-2. Ejercer Influencia sobre el Movimiento de la Bola o Alterar las Condiciones Fisicas

Un jugador no debe (i) realizar una accién con la intencién de influir en el movimiento de
una bola en juego o (ii) alterar condiciones fisicas con la intencion de afectar al juego de un
hoyo.

Excepciones:

1. Una accién expresamente permitida o expresamente prohibida por otra Regla es objeto de
esa otra Regla, y no de la Regla 1-2.

2. Una accion realizada con el Unico propésito de cuidar el campo no es una infraccion de la
Regla 1-2.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 1-2:
Juego por Hoyos — Pérdida del Hoyo; Juego por Golpes — Dos Golpes.

*En el caso de una grave infraccion de la Regla 1-2, el Comité puede imponer una penalidad
de descalificacion.

Nota 1: Se considera que un jugador ha cometido una grave infraccion de la Regla 1-2 si el
Comité considera que la accién realizada infringiendo esta Regla ha permitido, a él o a otro
jugador, obtener una ventaja significativa o ha llevado a otro jugador, que no sea su
companero, a una desventaja significativa.

Nota 2: En el Juego por Golpes (stroke play), excepto cuando se trata de una grave
infraccidon que da lugar a la descalificacion, un jugador que infrinja la Regla 1-2 con respecto
al movimiento de su propia bola debe jugar la bola desde donde fue detenida, o, si la bola
fue desviada, desde donde quedo en reposo. Si el movimiento de la bola de un jugador ha



sido influido intencionadamente por un companero-competidor u otra causa agjena, se aplica
la Regla 1-4 al jugador (ver Nota a la Regla 19-1).
1-3. Acuerdo Para Excluir Reglas

Los jugadores no deben ponerse de acuerdo para excluir el cumplimiento de cualquier Regla
ni para dejar de aplicar cualquier penalidad incurrida.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 1-3:
Jueqgo por Hoyos - Descalificacion de ambos bandos;

Juego por Golpes - Descalificacion de los competidores implicados.

(Acuerdo para jugar fuera de turno en el Juego por Golpes (Stroke Play) - ver la Regla 10-2c).

1-4. Puntos No Previstos por las Reglas

Si cualquier punto en discusion no esta previsto por las Reglas, la decision deberia tomarse
conforme a los principios de equidad.

Regla 2 |Juego por Hoyos (Match Play)

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccién Definiciones. Ver paginas 21-31

2-1. General.

Un partido consiste en que un bando juega contra otro una vuelta estipulada, salvo que el
comité lo establezca de otro modo.

En "Match Play” se juega por hoyos.

Excepto que esté previsto de otro modo en las Reglas, un hoyo es ganado por el bando que
emboca su bola en el menor nimero de golpes. En un partido handicap gana el hoyo el
resultado neto mas bajo.

La situacion del partido se expresa en los siguientes términos: tantos "hoyos arriba" o
"empatados” y tantos “a jugar”.

Un bando esta "dormie" cuando lleva tantos hoyos arriba como hoyos quedan por jugar.

2-2. Hoyo Empatado.

Un hoyo esta empatado si cada bando ha terminado el hoyo con el mismo nimero de
golpes.

Cuando un jugador ha embocado y a su contrario le queda un golpe para el empate, si el
jugador incurre posteriormente en una penalidad el hoyo esta empatado.



2-3. Ganador del Partido.

Un partido es ganado por el bando que aventaja al otro en un nimero de hoyos mayor que
el nUmero de hoyos que quedan por jugar.

Si hay un empate, el Comité puede prolongar la vuelta estipulada tantos hoyos como sean
necesarios para que un partido tenga un ganador.

2-4. Concesion del Partido, Hoyo o Proximo Golpe.

Un jugador puede conceder un partido en cualquier momento antes del comienzo o de la
conclusiéon de dicho partido.

Un jugador puede conceder un hoyo en cualquier momento antes del comienzo o de la
conclusién de dicho hoyo.

Un Jugador puede conceder a su contrario su proximo golpe en cualquier momento, siempre
que la bola del contrario esté en reposo. Se considera que el contrario ha embocado con su
siguiente golpe y la bola puede ser quitada por cualquiera de los bandos.

Una concesién no puede ser rehusada ni retirada.
(Bola colgando del agujero - ver Regla 16-2)

2-5. Dudas de Procedimiento; Disputas y Reclamaciones.

En el Juego por Hoyos (Match Play), si surge una duda o disputa entre los jugadores, un
jugador puede hacer una reclamacion. Si un representante autorizado del Comité no esta
disponible dentro de un tiempo razonable, los jugadores deben continuar el partido sin
demora. El Comité s6lo puede considerar una reclamacion si se ha hecho en el plazo
adecuado y si el jugador haciendo la reclamacién ha notificado en ese momento a su
contrario (i) de que esta haciendo una reclamacion o quiere una decision y (ii) de los hechos
en los que se ha de basar la reclamacion o la decision.

Se considera que una reclamacion se ha hecho en el plazo adecuado si, al descubrirse las
circunstancias que dan lugar a una reclamacion, el jugador hace su reclamacion (i) antes de
que cualquier jugador del partido juegue desde el siguiente lugar de salida, o (ii) en el caso
del dltimo hoyo del partido, antes de que todos los jugadores del partido salgan del green, o
(iii) cuando las circunstancias que dan lugar a la reclamacion son descubiertas después de
que todos los jugadores del partido hayan salido del green del Ultimo hoyo, antes de que el
resultado del partido haya sido anunciado oficialmente.

Una reclamacién relativa a un hoyo anterior del partido sélo puede ser considerada por el
Comité si esta basada en hechos previamente desconocidos por el jugador que hace la
reclamacién y le ha sido dada informacion equivocada por un contrario (Reglas 6-2a y 9). Tal
reclamacion debe ser hecha en el plazo adecuado.

Una vez que el resultado del partido ha sido anunciado oficialmente, una reclamacién no
puede ser considerada por el Comité, a no ser que esté convencido de que (i) la reclamacion
esta basada en hechos que eran previamente desconocidos para el jugador que hace la
reclamacién en el momento en el que el resultado fue anunciado oficialmente, (ii) al jugador
haciendo la reclamacion le ha sido dada informacidn equivocada por un contrario vy (iii) el
contrario sabia que estaba dando informacién equivocada. No hay limite de tiempo para
considerar tal reclamacion.



Nota 1: Un jugador puede dejar pasar una infraccion de las Reglas por su contrario siempre
que no haya un acuerdo de los bandos para excluir una Regla (Regla 1-3).

Nota 2: En el Juego por Hoyos (match play), si un jugador tiene dudas sobre sus derechos o
sobre el procedimiento correcto, no puede completar el juego del hoyo con dos bolas.
2-6. Penalidad General.

En el Juego por Hoyos (Match Play) la penalidad por infringir una Regla es la pérdida del
hoyo, a no ser que esté dispuesto de otro modo.

Regla 3 |Juego por Golpes (Stroke Play)

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la secciéon Definiciones. Ver paginas 21-31

3-1. General: Ganador

Una competicion en el Juego por Golpes (Stroke Play) consiste en que los competidores
completan todos los hoyos de una o varias vueltas estipuladas, y para cada vuelta entregan
una tarjeta, en la que hay un resultado bruto para cada hoyo. Cada competidor esta jugando
contra cada uno de los otros competidores en la competicion.

El competidor que juega la vuelta o vueltas estipuladas en el menor nimero de golpes es el
ganador.

En una competicion handicap el competidor con el resultado neto mas bajo en la vuelta o
vueltas estipuladas es el ganador.
3-2. Hoyo Sin Terminar

Si un competidor deja de embocar la bola en cualquier hoyo, y no corrige su error antes de
gjecutar un golpe en el siguiente lugar de salida o, en el caso de tratarse del ultimo hoyo de
la vuelta, antes de abandonar el green, esta descalificado.

3-3. Dudas en Cuanto al Procedimiento.

a. Procedimiento

En el Juego por Golpes (Stroke Play), si un competidor duda sobre sus derechos o sobre el
procedimiento correcto durante el juego de un hoyo puede, sin penalidad, terminar el hoyo
con dos bolas.

Una vez surgida la situacién dudosa y antes de tomar cualquier accién posterior, el
competidor debe anunciar a su marcador o a su companero-competidor que tiene el
proposito de jugar dos bolas y qué bola desea que cuente si las Reglas lo permiten.

El competidor debe informar de los hechos de la situacion al Comité antes de entregar su
tarjeta. Si no lo hace asi, esta descalificado.



Nota: La Regla 3-3 no es aplicable si el competidor realiza otras acciones antes de tratar la
situacion dudosa. Cuenta el resultado con la bola original o el resultado con la primera bola
puesta en juego si la bola original no es una de las bolas que se esta jugando, aun cuando
las Reglas no permitan el procedimiento adoptado para esa bola. Sin embargo, el competidor
no incurre en penalidad por haber jugado una segunda bola, y no cuenta en su resultado
ningun golpe de penalidad en el que haya incurrido Unicamente por jugar dicha bola.

b. Determinacion del Resultado de Un Hoyo

(i) Sila bola que el competidor ha seleccionado de antemano para que cuente ha sido
jugada de acuerdo con las Reglas, el resultado con esa bola es el resultado del
competidor en el hoyo. De otra manera, cuenta el resultado de la otra bola si las Reglas
permiten el procedimiento adoptado para esa bola.

(i) Si el competidor no anuncia de antemano su decision de terminar el hoyo con dos bolas,
o cual de las dos bolas desea que cuente, contara el resultado con la bola original,
siempre que haya sido jugada de acuerdo con las Reglas. Si la bola original no es una
de las bolas que se esta jugando, cuenta la primera bola puesta en juego siempre que
haya sido jugada de acuerdo con las Reglas. De otra manera, cuenta el resultado con la
otra bola si las Reglas permiten el procedimiento adoptado para esa bola.

Nota 1: Si un competidor juega una segunda bola bajo la Regla 3-3, los golpes ejecutados

con la bola que no cuenta después de haber sido invocada esta Regla, y los golpes de

penalidad incurridos Unicamente por jugar esa bola, no se tienen en cuenta.

Nota 2: Una segunda bola jugada bajo la Regla 3-3 no es una bola provisional bajo la Regla

27-2.

3-4. Rehusar a Cumplir Una Regla

Si un competidor rehisa cumplir una Regla afectando a los derechos de otro competidor, esta
descalificado.

3-5. Penalidad General

La penalidad por infraccién de una Regla en el Juego por Golpes (Stroke Play) es de dos
golpes, excepto cuando esté dispuesto de otra manera.

Los Palos y la Bola

El R&A se reserva el derecho de cambiar en cualquier momento las Reglas relativas a los
palos y bolas (ver Apéndices Il y IIl) y hacer o cambiar las interpretaciones relacionadas con
estas Reglas.

Regla4 |Los Palos

Un jugador que tenga alguna duda sobre la conformidad de un palo deberia consultar a la
Real Federacion Espafiola de Golf.



Un fabricante deberia presentar a la Real Federacion Espafola de Golf dos muestras de un
palo que se propone fabricar para que resuelva si dicho palo es conforme a las Reglas.
Dichas muestras quedaran en propiedad de la Real Federacion Espaiola de Golf a efectos de
referencia. Si el fabricante no presenta una muestra o, habiéndola suministrado, no espera
una decision antes de fabricar y/o comercializar el palo, el fabricante asume el riesgo de una
decision en la que el palo no es conforme con las Reglas. La Real Federacién Espafiola de
Golf enviara una de las muestras al R&A.

Definiciones
Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

4-1. Forma y Construccion de los Palos

a. General

Los palos de un jugador deben ser conformes con esta Regla y con las provisiones,
especificaciones e interpretaciones establecidas en el Apéndice II.

Nota: El Comité puede requerir, en las Condiciones de la Competicion (Regla 33-1), que
cualquier driver llevado por el jugador debe tener una cabeza, identificada por modelo y
angulo de inclinacion (loft) en grados, que figure en la lista actualizada de Cabezas de Driver
Conformes publicada por el R&A.

b. Desgaste y Alteraciones

Un palo que es conforme con las Reglas cuando es nuevo, se considera que es conforme
después del desgaste producido por su uso normal. Cualquier parte de un palo que ha sido
alterada intencionadamente se considera como nueva y debe, en su estado alterado, ser
conforme con las Reglas.

4-2. Caracteristicas de Juego Cambiadas y Materiales Extraios

a. Caracteristicas de Juego Cambiadas

Durante una vuelta estipulada, las caracteristicas de juego de un palo no deben ser
cambiadas intencionadamente por ajuste o por cualquier otro medio.

b. Materiales Extrainos

No deben aplicarse materiales extrafios a la cara del palo con el propésito de influir en el
movimiento de la bola.

*PENALIDAD POR LLEVAR PERO NO EJECUTAR NINGUN GOLPE CON UN PALO O PALOS
QUE INFRINGEN LA REGLA 4-1 6 4-2

Juego por Hoyos - A la terminacion del hoyo en el que se ha descubierto la infraccion, se
ajustara la situacion del partido deduciendo un hoyo por cada hoyo en los que ha ocurrido
una infraccion. Maxima deduccion por vuelta: Dos hoyos

Juego por Golpes - Dos golpes por cada hoyo en los que ha ocurrido una infraccion;
penalidad maxima por vuelta: Cuatro golpes (dos golpes en cada uno de los dos primeros
hoyos en los que ha ocurrido una infraccion).




Juego por Hoyos o por Golpes - Si se descubre una infraccién entre el juego de dos hoyos,
se considera que se ha descubierto durante el juego del siguiente hoyo, y la penalidad debe
aplicarse de acuerdo con ello.

Competiciones Contra Bogey y Contra Par — ver la Nota 1 de la Regla 32-1a.
Competiciones Stableford - Ver la Nota 1 de la Regla 32-1b.

*Cualquier palo o palos llevados, que infringen las Reglas 4-1 6 4-2, deben ser declarados
fuera de juego comunicandoselo el jugador a su contrario en el Juego por Hoyos (Match
Play), o a su marcador, o a un companero-competidor en el Juego por Golpes (Stroke Play),
inmediatamente después de que se ha descubierto que se ha producido una infraccion. Si el
jugador no lo hace asi, esta descalificado.

*PENALIDAD POR EJECUTAR UN GOLPE CON UN PALO QUE INFRINGE LAS REGLAS 4-1 o 4-
2.

Descalificacion.

4-3 Palos Danados; Reparacion y Sustitucion
a. Daios en el Curso Normal del Juego

Si, durante una vuelta estipulada, el palo de un jugador se dafa en el curso normal del juego,
éste puede:

(i) usar el palo en su estado dafiado por lo que falta de la vuelta estipulada; o

(i) repararlo o mandarlo reparar sin demorar indebidamente el juego; o

(iii) como opcidn adicional, sélo si el palo esta inservible para el juego, sustituir el palo
dafnado por cualquier otro palo. La sustitucion de un palo no debe demorar
indebidamente el juego (Regla 6-7) y no debe hacerse tomando prestado un palo

seleccionado para el juego por cualquier otra persona que esté jugando en el campo o
ensamblando componentes llevados por o para el jugador durante la vuelta estipulada.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 4-3a:
Ver la Penalidad para la Regla 4-4a o b y Regla 4-4 ¢

Nota: Un palo esta inservible para el juego si esta sustancialmente dafiado, como por
ejemplo, si la varilla esta mellada, doblada considerablemente o partida en pedazos; la
cabeza del palo queda suelta, desprendida o deformada de modo considerable; o la
empufadura queda suelta. Un palo no esta inservible para el juego solamente porque la
base del palo (lie) o el angulo de inclinacion (loft) en grados han sido alterados o la cabeza
del palo esta rayada.



b. Danado Fuera del Curso Normal del Juego

Si, durante una vuelta estipulada, el palo de un jugador se dafia sin que ocurra en el curso
normal del juego, resultando no conforme o se cambian sus caracteristicas de juego, el palo
no podra posteriormente ser utilizado o sustituido durante la vuelta.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 4-3b:
Descalificacion.

c. Dainado Antes de la Vuelta

Un jugador puede utilizar un palo que se ha dafado antes de una vuelta con tal de que el
palo sea conforme con las Reglas en su estado dafiado.

Los dafios producidos en un palo antes de una vuelta pueden ser reparados durante la
vuelta, siempre que no se cambien las caracteristicas de juego del palo y no se demore
indebidamente el juego.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 4-3 c:
Ver la Penalidad para las Reglas 4-1 o 4-2.

(Demora indebida - ver la Regla 6-7)

4-4. Maximo de Catorce Palos
a. Seleccion y Adicion de Palos

El jugador no debe iniciar una vuelta estipulada con mas de catorce palos. Queda limitado a
los palos asi seleccionados para esa vuelta excepto que, si comenzd con menos de catorce
palos, puede aiadir otros siempre que el nimero total no exceda de catorce.

La adicién de un(os) palo(s) no debe demorar indebidamente el juego (Regla 6-7) y el
jugador no debe afiadir ni pedir prestado ningun palo seleccionado para el juego por
cualquier otra persona que esté jugando en el campo o ensamblando componentes llevados
por o para el jugador durante la vuelta estipulada.

b. Los Compaieros Pueden Compartir Palos

Los companeros pueden compartir palos, siempre que el nimero total de palos llevados por
los companeros que los comparten no exceda de catorce.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 4-4a o b, CUALQUIERA QUE SEA EL NUMERO
DE PALOS LLEVADOS EN EXCESO:

Juego por Hoyos - A la terminacion del hoyo en el que se ha descubierto la infraccién, se
ajustara la situacion del partido deduciendo un hoyo por cada hoyo en los que ha ocurrido
una infraccion. Maxima deduccién por vuelta - Dos hoyos




Juego por Golpes - Dos golpes por cada hoyo en los que ha ocurrido una infraccién;
penalidad maxima por vuelta- Cuatro golpes (dos golpes en cada uno de los dos primeros
hoyos en los que haya ocurrido una infraccion).

Juego por Hoyos o por Golpes - Si se descubre una infraccién entre el juego de dos hoyos,
se considera que se ha descubierto durante el juego del hoyo que se acaba de terminar, y la
penalidad por infraccién de la Regla 4-4a o b no se aplica al siguiente hoyo.

Competiciones Contra Bogey y Contra Par — ver la Nota 1de la Regla 32-1a.
Competiciones Stableford - Ver la Nota 1 de la Regla 32-1b.

c. Palos en Exceso Declarados Fuera de Juego

Cualquier palo o palos llevados o usados infringiendo la Regla 4-3a (iii) o la 4-4 deben ser
declarados fuera de juego por el jugador a su contrario en el Juego por Hoyos (Match Play) o
a su marcador o a un companero-competidor en el Juego por Golpes (Stroke Play),
inmediatamente después de que se descubra que ha habido una infraccion. El jugador no
debe usar el palo o palos por lo que reste de la vuelta estipulada.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 4-4c:

Descalificacion

Regla5 [La Bola

Un jugador que tenga alguna duda sobre la conformidad de una bola deberia consultar a la
Real Federacion Espafiola de Golf.

Un fabricante deberia presentar a la Real Federacion Espafola de Golf muestras de una bola
que se proponga fabricar para que resuelva si dicha bola es conforme a las Reglas. Dichas
muestras quedaran en propiedad de la Real Federacién Espaiola de Golf a efectos de
referencia. Si el fabricante no presenta muestras o habiéndolas suministrado, no espera una
decision antes de fabricar y/o comercializar la bola, el fabricante asume el riesgo de una
decision en la que la bola no es conforme con las Reglas. La Real Federacion Espafiola de
Golf enviara muestras al R&A.

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccién Definiciones. Ver paginas 21-31

5-1. General

La bola que el jugador juegue debera cumplir los requisitos especificados en el Apéndice IIL

Nota: El Comité puede requerir, en las condiciones de una competicién (Regla 33-1), que la
bola que juega el jugador figure en la Lista de Bolas Homologadas en vigor que publica el
R&A.



5-2. Materiales Extranos

La bola que el jugador juegue no debe tener materiales extrafios aplicados a ella con el
propodsito de cambiar sus caracteristicas de juego.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 5-1 0 5-2

Descalificacion

5-3. Bola Inservible Para el Juego

Una bola esta inservible para el juego si esta visiblemente cortada, rajada o deformada. Una
bola no esta inservible para el juego solamente porque tenga adherido barro u otros
materiales, su superficie este rayada o arafiada o su pintura este daflada o descolorida.

Si un jugador tiene razones para creer que su bola ha quedado inservible para el juego
durante el juego del hoyo que esta jugando, puede levantar la bola, sin penalidad, para
determinar si esta inservible.

Antes de levantar la bola, el jugador debe anunciar su intencion a su contrario en el Juego
por Hoyos (Match Play), o a su marcador o a un companero-competidor en el Juego por
Golpes (Stroke Play), y marcar la posicidon de la bola. Entonces puede levantarla y examinarla
siempre que dé a su contrario, marcador o compafiero- competidor la oportunidad de
examinar la bola y observar el proceso de levantar y reponer la bola. La bola no debe ser
limpiada cuando es levantada bajo la Regla 5-3. Si el jugador no cumple con todo o
cualquier parte de este procedimiento, o si levanta la bola sin existir razon para creer que
ésta, ha quedado inservible para el juego durante el juego del hoyo que esta jugando,
incurre en un golpe penalidad.

Si se determina que la bola ha quedado inservible para el juego durante el juego del hoyo
que esta jugando, el jugador puede sustituirla por otra bola, colocandola en el punto donde
reposaba la bola original. De otra manera, la bola original sera repuesta. Si un jugador
sustituye una bola cuando no esta permitido y ejecuta un golpe a la bola sustituida
equivocadamente, incurre en la penalidad general por infraccion de la Regla 5-3, pero no hay
penalidad adicional bajo esta Regla o la Regla 15-2.

Si una bola se rompe en pedazos como resultado de un golpe, el golpe se cancelay el
jugador debe jugar una bola, sin penalidad, tan cerca como sea posible del punto desde el
cual fue jugada la bola original (ver Regla 20-5).

*PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 5-3:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

*Si un jugador incurre en la penalidad general por infraccién de la Regla 5-3, no hay
penalidad adicional bajo esta Regla.

Nota 1: Si el contrario, marcador o comparero-competidor desea cuestionar una reclamacién
de bola inservible, debe hacerlo antes de que el jugador juegue otra bola.



Nota 2: Si el lugar de reposo (lie) original de una bola que ha de ser colocada o repuesta ha
sido alterado, ver Regla 20-3b.

(Limpiar una bola levantada del green o bajo cualquier otra Regla - ver la Regla 21).

Responsabilidades del Jugador

Regla 6 |El Jugador

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

6-1. Reglas

El jugador y su caddie son responsables de conocer las Reglas. Durante una vuelta estipulada,
el jugador incurre en la penalidad aplicable por cualquier infraccion de una Regla cometida
por su caddie.

6-2. Handicap
a. Juego por Hoyos (Match Play)

Antes de empezar un partido en una competicién handicap, los jugadores deberian
determinar mutuamente sus respectivos handicaps. Si un jugador comienza un partido
habiendo declarado un handicap mas alto que aquél al que tiene derecho y eso afecta al
numero de golpes dados o recibidos, esta descalificado; de otra manera el jugador debe
jugar con el handicap declarado.

b. Juego por Golpes (Stroke Play)

En cualquier vuelta de una competicion handicap, el competidor debe asegurarse que su
handicap figura en su tarjeta antes de que sea devuelta al Comité. Si no figura ningun
handicap en su tarjeta antes de que sea devuelta (Regla 6-6b), o si el handicap que figura en
ella es mas alto al que tiene derecho y esto afecta al nimero de golpes recibidos, esta
descalificado de la competicion handicap; de otra manera, el resultado se mantiene.

Nota: Es responsabilidad del jugador conocer los hoyos en los que van a darse o recibirse
puntos de handicap.

6-3. Horario de Salida y Grupos

a. Horario de Salida

El jugador debe salir a la hora establecida por el Comité.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 6-3a:

Si el jugador llega al punto de salida, preparado para jugar, dentro de los cinco minutos
posteriores a su hora de salida, la penalidad por no comenzar a tiempo es la pérdida del
primer hoyo en el Juego por Hoyos (match play) o dos golpes en el primer hoyo en el Juego



por Golpes (stroke play). En otro caso, la penalidad por infringir esta Regla es la
descalificacion.

Competiciones Contra Bogey y Contra Par — ver la Nota 2 de la Regla 32-1a.
Competiciones Stableford - Ver la Nota 2 de la Regla 32-1b.

Excepcion: Si un Comité determina que han existido circunstancias excepcionales que han
impedido a un jugador comenzar a tiempo, no hay penalidad.

b. Grupos

En el Juego por Golpes (Stroke Play), el competidor debe permanecer toda la vuelta en el
grupo designado por el Comité, salvo que el Comité autorice o ratifique un cambio.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 6-3b:
Descalificacion

(Mejor Bola y Cuatro Bolas - ver la Reglas 30-3ay 31-2)
6-4. Caddie

El jugador puede ser asistido por un caddie, pero no puede tener mas de un caddie a la vez.

*PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 6-4:

Juego por Hoyos - Al termino del hoyo en el que se ha descubierto la infraccion, se ajusta el
partido deduciendo un hoyo por cada hoyo en los que ha ocurrido una infraccién; maxima
deduccion por vuelta — Dos Hoyos.

Juego por Golpes — Dos golpes por cada hoyo en los que haya ocurrido una infraccion;
maxima penalidad por vuelta — Cuatro golpes (dos golpes en cada uno de los primeros dos
hoyos en los que haya ocurrido una infraccion).

Juego por Hoyos o por Golpes — Si se descubre una infraccion entre el juego de dos hoyos,
se considera que se ha descubierto durante el juego del siguiente hoyo, y la penalidad debe
aplicarse de acuerdo con ello.

Competiciones Contra Bogey y Contra Par — Ver Nota 1 de la Regla 32-1a.

Competiciones Stableford — Ver Nota 1 de la Regla 32 - 1b.

* Un jugador que tiene mas de un caddie infringiendo esta Regla, debe asegurarse
inmediatamente, después de descubrirse que se ha producido una infraccion, que no tiene

mas de un caddie a la vez durante el resto de la vuelta estipulada. De otra manera, el jugador
esta descalificado.

Nota: El Comité puede, en las condiciones de una competicion (Regla 33-1), prohibir el uso
de caddies o poner restricciones al jugador en su eleccion de Caddie.



6-5. Bola

La responsabilidad de jugar la bola correcta es del jugador. Cada jugador deberia poner una
sefal de identificacion en su bola.

6-6. Resultados en el Juego por Golpes (Stroke Play)
a. Anotacion de Resultados

Después de cada hoyo el marcador deberia comprobar el resultado con el competidor y
anotarlo. Al término de la vuelta el marcador debe firmar la tarjeta y entregarla al competidor.
Si los resultados han sido anotados por mas de un marcador, cada uno de ellos debe firmar
la parte de la que es responsable.

b. Firmar y Devolver la Tarjeta

Después de terminada la vuelta, el competidor deberia comprobar su resultado de cada hoyo
y aclarar con el Comité cualquier punto dudoso. Debe asegurarse que el marcador o
marcadores han firmado la tarjeta, firmar él mismo la tarjeta y devolverla al Comité tan
pronto como sea posible.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 6-6b:
Descalificacion

c. Modificacion de la Tarjeta

No puede hacerse ninguna modificacion de una tarjeta después de que el competidor la ha
entregado al Comiteé.

d. Resultado Equivocado Para Un Hoyo

El competidor es responsable de la correcta anotacion en su tarjeta del resultado de cada
hoyo. Si entrega un resultado en cualquier hoyo mas bajo que el realmente obtenido, esta
descalificado. Si entrega un resultado en cualquier hoyo mas alto del que realmente ha
obtenido, el resultado entregado se mantiene.

Nota 1: El Comité es responsable de la suma de resultados y de la aplicacion del handicap
que figura en la tarjeta - ver la Regla 33-5.

Nota 2: En Cuatro Bolas en el Juego por Golpes (Stroke Play), ver también las Reglas 31-3 y
31-7a.
6-7.Demora Indebida; Juego Lento

El jugador debe jugar sin demora indebida y de acuerdo con cualquier directriz sobre el
ritmo de juego que pueda establecer el Comité. Entre el final de un hoyo y el golpe de salida
en el hoyo siguiente, el jugador no debe demorar indebidamente el juego.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 6-7:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo;

Juego por Golpes - Dos golpes.

Competiciones Contra Bogey y Contra Par - Ver la Nota 2 de la Regla 32-1a.



Competiciones Stableford - Ver la Nota 2 de la Regla 32-1b.

Por reincidencia: Descalificacion

Nota 1: Si el jugador demora indebidamente el juego entre hoyos, esta demorando el juego
del siguiente hoyo y, excepto para las competiciones Contra Bogey, Contra Par y Stableford
(ver Regla 32), la penalidad se aplica en ese hoyo.

Nota 2: Con el fin de prevenir el juego lento, el Comité puede, en las condiciones de la
competicion (Regla 33-1), establecer directrices de ritmo de juego incluyendo tiempos
maximos permitidos para realizar una vuelta estipulada, un hoyo o un golpe.

En el Juego por Hoyos (match play), el Comité puede, en tales condiciones, modificar la
penalidad por infraccién de esta Regla tal y como sigue:

Primera infraccion: Pérdida del hoyo;
Segunda infraccion: Pérdida del hoyo;
Reincidencia: Descalificacion.

En el Juego por Golpes (Stroke Play), el Comité puede, en tales condiciones, modificar la
penalidad por infraccion de esta Regla como sigue:

Primera infraccion: Un golpe;
Segunda infraccion: Dos golpes;
Reincidencia: Descalificacion.

6-8. Interrupcion del Juego; Reanudacion del Juego

a. Cuando esta Permitido

El jugador no debe interrumpir el juego salvo que:

(i) el Comité ha suspendido el juego;

(i) crea que existe peligro por rayos;

(iii) haya solicitado una decisién del Comité sobre un punto dudoso o en disputa (ver Reglas
2-5y 34-3); 0

(iv) haya otra buena razén como una enfermedad repentina.

El mal tiempo no es, en si mismo, una buena razdn para interrumpir el juego.

Si el jugador interrumpe el juego sin permiso especifico del Comité, debe informar al Comité
tan pronto como sea posible. Si asi lo hace y el Comité considera satisfactorios sus motivos,
no hay penalidad. De otra manera, el jugador esta descalificado.

Excepcion en el Juego por Hoyos (Match Play): Los jugadores que interrumpen un partido
por hoyos por mutuo acuerdo no estan sujetos a descalificacion, salvo que, al hacerlo asi,
demoren la competicién.

Nota: Abandonar el campo no constituye en si mismo interrupcion del juego.

b. Procedimiento Cuando el Juego es Suspendido por el Comité

Cuando el juego es suspendido por el Comité, si los jugadores en un partido o en un grupo
estan entre el juego de dos hoyos, no deben reanudar el juego hasta que el Comité haya
ordenado la reanudacién del juego. Si han comenzado el juego de un hoyo, pueden



interrumpir el juego inmediatamente o continuar el juego del hoyo, siempre que lo hagan sin
demora. Si los jugadores eligen continuar el juego del hoyo, estan autorizados para
interrumpir el juego antes de terminarlo. En cualquier caso, el juego debe interrumpirse
después de terminado el hoyo.

Los jugadores deben reanudar el juego cuando el Comité haya ordenado la reanudacion del
juego.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 6-8b:
Descalificacion

Nota: El Comité puede establecer en las condiciones de una competicién (Regla 33-1) que,
en situaciones potencialmente peligrosas el juego debe ser interrumpido inmediatamente

después de que el Comité haya suspendido el juego. Si un jugador no interrumpe el juego
inmediatamente, esta descalificado salvo circunstancias que justifiquen la no aplicacion de
dicha penalidad segun lo previsto en la Regla 33-7.

c. Levantar la Bola Cuando se Interrumpe el Juego

Cuando un jugador interrumpe el juego de un hoyo bajo la Regla 6-8a, puede levantar su
bola sin penalidad solamente si el Comité ha suspendido el juego o hay una buena razén
para levantarla. Antes de levantar la bola el jugador debe marcar su posicion. Si el jugador
interrumpe el juego y levanta su bola sin autorizacién expresa del Comité, debe, al informar
al Comité, (Regla 6-8a) comunicarle el levantamiento de la bola.

Si el jugador levanta la bola sin tener una buena razén para hacerlo, no marca la posicion de
la bola antes de levantarla o no informa que ha levantado la bola, incurre en un golpe de
penalidad.

d. Procedimiento Cuando se Reanuda el Juego

El juego debe ser reanudado desde donde fue interrumpido, incluso si la reanudacion ocurre
en un dia posterior. El jugador debe, bien antes o cuando se reanude el juego, proceder
como sigue:

(i) sieljugador ha levantado la bola, debe, siempre que hubiese tenido derecho a levantarla
segun la Regla 6-8c, colocar la bola original o una bola sustituta en el punto del que fue
levantada la bola original. De otra manera, la bola original debe ser repuesta;

(i) si el jugador no ha levantado su bola, puede, siempre que hubiese tenido derecho a
levantarla segun la Regla 6-8c, levantar, limpiar y reponer la bola o una bola sustituta, en
el punto del que fue levantada la bola original. Antes de levantar la bola, el jugador debe
marcar su posicion; o

(iii) si la bola o el marcador de bola del jugador se mueven (incluso por viento o por agua)
mientras el juego esta suspendido, debe colocarse una bola o marcador de bola en el
punto del cual la bola o marcador original fueron movidos.

Nota: Si es imposible determinar el punto donde la bola ha de ser colocada, debe ser
estimado y la bola colocada en el punto estimado. No es de aplicacién lo previsto en la Regla
20-3c.




*PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 6-8d:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes.

* Siun jugador incurre en la penalidad general por infraccion de la Regla 6-8d, no hay
penalidad adicional bajo la Regla 6-8c.

Regla 7 |Practica

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas...21-31

7-1. Antes o Entre Vueltas

a. Juego por Hoyos (Match Play)

En cualquier dia de una competicidén por hoyos, un jugador puede practicar en el campo de
la competicion antes de una vuelta.

b. Juego por Golpes (Stroke Play)

Antes de una vuelta o de un desempate en cualquier dia de una competicion por golpes, un
competidor no debe practicar en el campo de la competicion o probar la superficie de
cualquier green en el campo haciendo rodar una bola o raspando o rascando la superficie.

Cuando dos o mas vueltas de una competicidon por golpes han de jugarse en dias
consecutivos, un competidor no debe practicar entre esas vueltas en cualquier campo de la
competicién que falte por jugar, o probar la superficie de cualquier green en dicho campo
haciendo rodar una bola o raspando o rascando la superficie.

Excepcion: Esta permitido practicar el putt o pequefios golpes (Chips) en o cerca del primer
lugar de salida o cualquier area de practica antes de comenzar una vuelta o un desempate.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 7-1b:
Descalificacion

Nota: El Comité en las condiciones de una competicién puede (Regla 33-1) prohibir practicar
en el campo de la competicion en cualquier dia de una competicidon por hoyos, o permitir
practicar en el campo de la competicion, o en parte del campo (Regla 33-2c), en cualquier
dia, o entre vueltas, de una competicion por golpes.

7-2. Durante Una Vuelta

Un jugador no debe ejecutar ningun golpe de practicas durante el juego de un hoyo. Entre el
juego de dos hoyos un jugador no debe ejecutar un golpe de practicas, excepto que puede
practicar el putt o pequefios golpes (Chips) en o cerca de:



a. El green del ultimo hoyo jugado,
b. Cualquier green de practicas, o;
c. Ellugar de salida del siguiente hoyo a jugar en la vuelta,

siempre que un golpe de practicas no se ejecute desde un obstdculo y no demore
indebidamente el juego (Regla 6-7).

Los golpes ejecutados al continuar el juego de un hoyo, cuyo resultado ya se ha decidido, no
son golpes de practica.
Excepcion: Cuando el juego ha sido suspendido por el Comité, un jugador puede, antes de

reanudarse el juego, practicar (a) segun lo previsto en esta Regla, (b) en cualquier parte que
no sea el campo de la competicidn y (c) de otra manera permitida por el Comité.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 7-2:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

Si la infraccion tiene lugar entre el juego de dos hoyos, la penalidad se aplica en el hoyo
siguiente.

Nota 1: Un swing de practica no es un golpe de practica y puede hacerse en cualquier lugar,
siempre que el jugador no infrinja las Reglas.

Nota 2: El Comité puede, en las condiciones de la competicion (Regla 33-1), prohibir:
(a) practicar en o cerca del green del dltimo hoyo jugado, y
(b) rodar una bola en el green del ultimo hoyo jugado.

Regla 8 |Consejo; Indicacion de la Linea de Juego

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

8-1. Consejo

Durante una vuelta estipulada, un jugador no debe:

a. dar consejo en la competicién a cualquiera que esté jugando en el campo que no sea su
companero, 0

b. pedir consejo a cualquiera que no sea su comparero o cualquiera de sus caddies.
8-2. Indicar la Linea de Juego
a. En Lugar Distinto al Green

Excepto en el green, un jugador puede recibir de cualquiera, una indicacion de la linea de
juego, pero nadie puede ser situado por el jugador en o cerca de la linea o en una
prolongacion de la linea mas alla del agujero mientras se efectla el golpe. Cualquier marca



colocada por el jugador o con su conocimiento para indicar la linea debe ser quitada antes
de que se gjecute el golpe.

Excepcion: Bandera atendida o sostenida en alto - ver la Regla 17-1.

b. En el Green

Cuando la bola del jugador esta en el green, el jugador, su compariero o cualquiera de sus
caddies puede, antes, pero no durante el golpe, sefialar una linea de putt, pero al hacerlo, el

green, no debe ser tocado. No debe colocarse ninguna marca en ningun punto para indicar
la linea de putt.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

Nota: El Comité puede, en las condiciones de una competicion por equipos (Regla 33-1),
permitir a cada equipo nombrar una persona que pueda dar consejo (incluso sefalar una
linea para el putt) a los miembros de ese equipo. El Comité puede establecer condiciones
relativas a la designacién y actuacion de esa persona, la cual debe identificarse al Comité
antes de dar consejo.

Regla9 [Informacion sobre los Golpes que se Llevan

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

9-1. General

El nimero de golpes que lleva un jugador incluye cualquier golpe de penalidad en que haya
incurrido.

9-2. Juego por Hoyos (Match Play)

a. Informacion Sobre los Golpes que se Llevan.

Un contrario tiene derecho a ser informado por el jugador, durante el juego de un hoyo, del
numero de golpes que lleva y, después del juego de un hoyo, del nimero de golpes
ejecutados en el hoyo recién terminado.

b. Informacion Equivocada.

Un jugador no debe dar informacién equivocada a su contrario. Si un jugador da informacion
equivocada, pierde el hoyo.

Se entiende que un jugador ha dado informacién equivocada si:

(i) no informa a su contrario tan pronto como sea posible que ha incurrido en una
penalidad, salvo que (a) estaba claramente procediendo bajo una Regla que implica



penalidad y esto era observado por su contrario, o (b) corrige el error antes de que su
contrario efectle su siguiente golpe, o

(i) da informacién incorrecta durante el juego de un hoyo sobre el nUmero de golpes que
lleva y no corrige su error antes de que su contrario ejecute su siguiente golpe; o

(iii) da informacion incorrecta respecto al nimero de golpes que ha empleado para completar
un hoyo y esto afecta al conocimiento del contrario sobre el resultado del hoyo, salvo
que corrija el error antes de que cualquier jugador realice un golpe desde el siguiente
lugar de salida o, en el caso del Ultimo hoyo del partido, antes de que todos los
jugadores abandonen el green.

Un jugador ha dado informacion equivocada, incluso si es debido a no incluir una penalidad
en la que no sabia que habia incurrido. Es responsabilidad del jugador conocer las Reglas.
9-3. Juego por Golpes (Stroke Play)

Un competidor que ha incurrido en penalidad deberia informar a su marcador tan pronto
como sea posible.

Orden de Juego

Regla 10 |Orden de Juego

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

10-1. Juego por Hoyos (Match Play)

a. Al Iniciar el Juego del Hoyo

El bando que tiene el honor en el primer lugar de salida esta determinado por el orden de
salidas. En ausencia del orden de salidas, el honor deberia decidirse por sorteo.

El bando que gana un hoyo tiene el honor en el siguiente lugar de salida. Si un hoyo ha
quedado empatado, el bando que tenia el honor en el anterior lugar de salida lo conserva.

b. Durante el Juego de un Hoyo

Después de que ambos jugadores han iniciado el juego del hoyo, se jugara primero la bola
mas alejada del agujero. Si las bolas estan equidistantes del agujero o si sus posiciones
relativas respecto del agujero no son determinables, la bola que se juega primero deberia
decidirse por sorteo.

Excepcion: Regla 30-3b (Mejor Bola y Cuatro Bolas en el Juego por Hoyos (Match Play)).
Nota: Cuando se sabe que la bola original no se va a jugar como reposay el jugador esta
obligado a jugar una bola tan cerca como sea posible del punto desde el que la bola original
fue jugada por ultima vez (ver Regla 20-5), el orden de juego es determinado por el punto
desde donde se ejecutd el golpe anterior. Cuando una bola pueda jugarse desde un punto



diferente del que se ejecuto el ultimo golpe, el orden de juego se determina por la posicion
donde fue a reposar la bola original.

c. Jugar Fuera de Turno

Si un jugador juega cuando deberia haber jugado su contrario, no hay penalidad, pero el
contrario puede requerir inmediatamente al jugador que cancele el golpe ejecutado y, en el
orden correcto, jugar una bola tan cerca como sea posible del punto desde el que la bola
original fue jugada por ultima vez (ver la Regla 20-5).

10-2. Juego por Golpes (Stroke Play)
a. Al Iniciar el Juego de Un Hoyo

El competidor que tiene el honor en el primer lugar de salida esta determinado por el orden
de salidas. En ausencia del orden de salidas, el honor deberia decidirse por sorteo.

El competidor con el resultado méas bajo en un hoyo tiene el honor para el siguiente lugar de
salida. El competidor con el segundo resultado mas bajo juega después y asi sucesivamente.
Si dos o mas competidores tienen el mismo resultado en un hoyo, juegan desde el siguiente
lugar de salida en el mismo orden en el que lo hicieron en el anterior lugar de salida.

Excepcion: Regla 32-1 (Competiciones handicap Contra Bogey, Contra Par y Stableford)
b. Durante el Juego de Un Hoyo

Después de que los competidores han iniciado el juego del hoyo, la bola mas alejada del
agujero se juega primero. Si dos o mas bolas son equidistantes del agujero o sus posiciones
respecto del agujero no son determinables, la bola que se juegue primero deberia decidirse
por sorteo.

Excepciones: Reglas 22 (bola que ayuda o interfiere con el juego) y 31-4 (Cuatro Bolas por
golpes).

Nota: Cuando se sabe que la bola original no se va a jugar como reposa y el competidor esta
obligado a jugar una bola tan cerca como sea posible del punto desde el cual la bola original
fue jugada por ultima vez (ver Regla 20-5), el orden de juego lo determina el punto desde el
cual se jugo el golpe anterior. Cuando una bola puede jugarse desde un punto distinto al que
se ejecuto el golpe anterior, el orden de juego se determina por la posicidon en donde la bola
original vino a reposar.

c. Jugar Fuera de Turno

Si un competidor juega fuera de turno, no hay penalidad y la bola se juega como repose. Sin
embargo, si el Comité determina que los competidores se han puesto de acuerdo para jugar
fuera de turno para dar a uno de ellos una ventaja, estan descalificados.

(Ejecutar un golpe mientras otra bola esta en movimiento después de un golpe desde el
green - ver la Regla 16-1f)

(Orden incorrecto de juego en foursome por golpes - ver la Regla 29-3)

10-3. Bola Provisional u Otra Bola Desde el Lugar de Salida

Si un jugador juega una bola provisional u otra bola desde el lugar de salida, debe hacerlo
después de que su contrario o compafero-competidor haya ejecutado su primer golpe. En el
caso de que mas de un jugador elija jugar una bola provisional o esté obligado a jugar otra



desde el lugar de salida, el orden de juego original debe conservarse. Si un jugador juega
una bola provisional u otra bola fuera de turno, se aplican las Reglas 10-1c o 10-2c.

Lugar de Salida

Regla 11 |El Lugar de Salida

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

11-1. Acomodar

Cuando un jugador pone una bola en juego desde el lugar de salida, ésta debe ser jugada
desde dentro del lugar de salida y desde la superficie del suelo o desde un soporte
reglamentario (ver Apéndice IV) en o sobre la superficie del suelo.

A los efectos de esta Regla, la superficie del suelo incluye una irregularidad de la superficie
(creada o no por el jugador) y arena u otra sustancia natural (la haya colocado el jugador o
no)

Si el jugador ejecuta un golpe a una bola en un soporte (tee) no conforme con las Reglas o a
una bola acomodada de una forma no permitida por esta Regla, esta descalificado.

Un jugador puede colocarse fuera del lugar de salida para jugar una bola dentro de él.

11-2. Marcas (Barras) de Salida

Antes de que un jugador ejecute su primer golpe con cualquier bola en el lugar de salida del
hoyo que se esta jugando, las marcas del lugar de salida se consideran que estan fijas. En
estas circunstancias, si el jugador mueve o permite que se mueva una marca con el proposito
de evitar la interferencia con su colocacion, el area del swing que pretende efectuar o su linea
de juego, incurrira en penalidad por infraccion de la Regla 13-2.

11-3 Bola que Cae del Soporte (Tee)

Si una bola, cuando no esta en juego, cae del soporte (tee) o es derribada del soporte por el
jugador al preparar el golpe, puede volver a ser acomodada sin penalidad. Sin embargo, si
ejecuta un golpe a la bola en estas circunstancias, esté o no la bola en movimiento, cuenta el
golpe pero no hay penalidad.

11-4. Jugar desde Fuera del Lugar de Salida

a. Juego por Hoyos (Match Play)

Si un jugador, al comenzar un hoyo, juega una bola desde fuera del lugar de salida no hay
penalidad, pero el contrario puede inmediatamente requerir al jugador que cancele el golpe 'y
jugar una bola desde dentro del lugar de salida.

b. Juego por Golpes (Stroke Play)



Si un competidor, al comenzar un hoyo, juega una bola desde fuera del lugar de salida,
incurre en dos golpes de penalidad y debe entonces jugar una bola desde dentro del lugar
de salida.

Si el competidor ejecuta un golpe desde el siguiente lugar de salida sin antes corregir su error
0, en el caso del Ultimo hoyo de la vuelta, abandona el green sin antes declarar su intencion
de corregir su error, esta descalificado.

El golpe desde fuera del lugar de salida y los sucesivos golpes jugados por el competidor en el
hoyo antes de corregir su error, no cuentan en su resultado.

11-5. Jugar desde un Lugar de Salida Equivocado
Se aplica lo previsto en la Regla 11-4.

Jugando la Bola

Regla 12 |Busqueda e Identificacion de la Bola

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccidon Definiciones. Ver paginas 21-31

12-1. Viendo la Bola; Buscando la Bola
Un jugador no tiene derecho necesariamente a ver su bola cuando ejecuta un golpe.

Durante la busqueda de su bola en cualquier parte del campo, el jugador puede tocar o
doblar hierba alta, juncos, arbustos, matas, brezo o similares, pero sélo en la medida
necesaria para encontrar o identificar la bola, siempre que esto no mejore el lugar de reposo
(lie) de la bola, el area de la colocacion o swing que pretende ejecutar o su linea de juego; si
la bola es movida, se aplica la Regla 18-2a salvo en lo previsto en las clausulas (a) — (d) de
esta Regla.

Ademas de los métodos de busqueda e identificacion de una bola que estan también
permitidos por las Reglas, el jugador puede adicionalmente buscar e identificar una bola
bajo la Regla 12-1 como sigue:

a. Busqueda o Identificacion de una Bola Cubierta por Arena

Si se cree que la bola del jugador que reposa en cualquier parte del campo esta cubierta por
arena, hasta el punto de que no puede encontrarla o identificarla, el jugador puede, sin
penalidad, tocar o mover la arena con arreglo a encontrar o identificar la bola. Si la bola es
encontrada, e identificada como suya, el jugador debe recrear el lugar de reposo (lie) de la
manera mas similar posible reponiendo la arena. Si la bola es movida mientras se toca o se
mueve arena durante la busqueda o identificacion de la bola, no hay penalidad; la bola debe
ser repuesta y el lugar de reposo (lie) recreado.



Al recrear un lugar de reposo (lie) bajo esta Regla, se le permite al jugador dejar visible una
pequeia parte de la bola.

b. Busqueda o Identificacion de una Bola Cubierta por Impedimentos Sueltos en un
Obstaculo

En un obstdculo, si se cree que la bola del jugador esta cubierta por impedimentos sueltos
hasta el punto de que no puede encontrarla o identificarla, el jugador puede, sin penalidad,
tocar o mover impedimentos sueltos con arreglo a encontrar o identificar la bola. Si la bola es
encontrada o identificada como suya, el jugador debe reponer los impedimentos sueltos. Si la
bola es movida mientras que se tocan o mueven impedimentos sueltos durante la busqueda
o identificacion de la bola, se aplica la Regla 18-23; si la bola es movida durante la reposicién
de los impedimentos sueltos, no hay penalidad y la bola debe ser repuesta.

Si la bola estaba completamente cubierta por impedimentos sueltos, el jugador debe recubrir
la bola pero le esta permitido dejar visible una pequefa parte de la bola.

c. Busqueda de la Bola en Agua en un Obstaculo de Agua

Si se cree que una bola reposa en agua en un obstdculo de agua, el jugador puede, sin
penalidad, tantear con un palo o de otra manera. Si la bola en el agua es movida
accidentalmente mientras que se tantea, no hay penalidad; la bola debe ser repuesta, salvo
que el jugador elija proceder bajo la Regla 26-1. Si la bola movida no estaba reposando en
agua o la bola fue movida accidentalmente por el jugador de otra forma que no fuese al
tantear, se aplica la Regla 18-2a.

d. Busqueda de una Bola en una Obstruccion o una Condicion Anormal del Terreno

Si una bola que reposa en o sobre una obstruccion o en una condicion anormal del terreno es
movida accidentalmente durante su busqueda, no hay penalidad; la bola debe ser repuesta,

salvo que el jugador elija proceder bajo las Reglas 24-1b, 24-2b o 25-1b, si son aplicables. Si
el jugador repone la bola, puede aln proceder bajo una de estas Reglas, si son aplicables.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 12-1:
Juego por Hoyos — Pérdida del Hoyo; Juego por Golpes — Dos golpes.

(Mejorar el reposo (lie) de la bola, el area de la colocacion o swing que se pretende o la linea
de juego — ver la Regla 13-2)

12-2. Levantar la Bola para Identificacion

La responsabilidad de jugar la bola correcta corresponde al jugador. Cada jugador deberia
poner una sefal de identificacion en su bola.

Si un jugador cree que una bola en reposo podria ser la suya, pero no puede identificarla, el
jugador puede levantar la bola para identificarla, sin penalidad. El derecho a levantar una
bola para identificarla es adicional a las acciones permitidas bajo la Regla 12-1.

Antes de levantar la bola, el jugador debe anunciar su intencion a su contrario en el Juego
por Hoyos (Match Play) o a su marcador o compariero-competidor en el Juego por Golpes
(Stroke Play), y debe marcar la posicién de la bola. Puede entonces levantar la bola e



identificarla, siempre que dé a su contrario, marcador o compafero-competidor una
oportunidad de observar el proceso de levantar y reponer la bola. La bola no debe ser
limpiada mas alla de lo necesario para identificarla cuando se levanta bajo la Regla 12-2.

Si la bola es la bola del jugador y el jugador no cumple con todo o una parte de este
procedimiento, o si levanta su bola para identificacion sin tener una buena razon para
hacerlo, incurre en la penalidad de un golpe. Si la bola levantada es la bola del jugador, debe
reponerla. Si no lo hace, incurre en la penalidad general por infraccion de la Regla 12-2, pero
no hay penalidad adicional bajo esta Regla.

Nota: Si el lugar de reposo (lie) original de una bola que ha de reponerse ha sido alterado
ver Regla 20-3b.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 12-2:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

*Si un jugador incurre en la penalidad general por infraccién de la Regla 12-2, no hay
penalidad adicional bajo esta Regla.

Regla 13 [La Bola se Jugara como Repose

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

13-1. General

La bola debe jugarse como repose, excepto que las Reglas lo establezcan de otra manera.
(Bola en reposo movida - ver Regla 18)

13-2. Mejorar el Reposo (lie) de la Bola, el Area de la Colocacién o Swing que se
Pretende o la Linea de Juego

Un jugador no debe mejorar o permitir que se mejore:

e la posicion o el reposo (lie) de su bola,

e el area en la que pretende colocarse o efectuar el swing,

e su linea de juego o una prolongacién razonable de esa linea mas alla del agujero; o

e el area en la que va a dropar o colocar una bola,

mediante cualquiera de las siguientes acciones:

e presionando con un palo en el suelo

e moviendo, doblando o rompiendo cualquier cosa fija o en crecimiento (incluyendo
obstrucciones inamovibles y objetos que definen el fuera de limites),

e creando o eliminando irregularidades en la superficie;



e quitando o aplastando arena, tierra suelta, chuletas repuestas u otros tepes o similares
colocados en posicion,

e quitando rocio, escarcha o agua
Sin embargo, el jugador no incurre en penalidad si la accién ocurre:
e al apoyar el palo ligeramente al preparar el golpe,

al colocarse limpiamente,

al ejecutar un golpe o en el movimiento hacia atras de su palo para un golpe y el golpe
se ejecuta,

al crear o eliminar irregularidades en la superficie del lugar de salida o al quitar rocio,
escarcha o agua del lugar de salida; o

e en el green, al quitar arena o tierra suelta o al reparar dafnos (Regla 16-1).
Excepcion: Bola en obstaculo - ver Regla 13-4.

13-3. Construirse una Colocacion

Un jugador tiene derecho a colocar sus pies firmemente al colocarse, pero no debe
construirse una colocacion.

13.4 Bola en Obstaculo; Acciones Prohibidas

Excepto lo establecido en las Reglas, antes de ejecutar un golpe a una bola que estd en un
obstdculo (ya sea un bunker o un obstaculo de agua) o que, habiendo sido levantada de un
obstdculo, puede ser dropada o colocada en el obstdculo, el jugador no debe:

a. Probar las condiciones del obstdculo o de cualquier obstdculo similar,

b. Tocar el suelo en el obstdculo, o agua en el obstdculo de agua, con sus manos o un palo, o
c. Tocar o mover un impedimento suelto que repose en o toque el obstdculo.

Excepciones:

1. Siempre que no se haga nada que constituya probar las condiciones del obstdculo o
mejorar el lugar de reposo (lie) de la bola, no hay penalidad si el jugador (a) toca el suelo o
impedimentos sueltos en cualquier obstdculo o el agua en un obstdculo de agua al evitar o
como resultado de una caida, al quitar una obstruccién, al medir o al marcar la posicion,
recuperar, levantar, colocar o reponer una bola bajo una Regla, o (b) coloca sus palos en un
obstaculo.

2. En cualquier momento, el jugador puede alisar arena o tierra en un obstdculo siempre que
esto se haga con el Unico propdsito de cuidar el campo y que no se haga nada que infrinja la
Regla 13-2 con respecto al siguiente golpe. Si una bola jugada desde un obstdculo esta fuera
del obstdculo después del golpe, el jugador puede alisar arena o tierra en el obstdculo sin
restricciones.

3. Si el jugador ejecuta un golpe desde un obstaculo y la bola va a reposar a otro obstaculo, la
Regla 13-4a no se aplica a cualquier accidn posterior realizada en el obstdculo desde el cual
el golpe fue ejecutado.

Nota: En cualquier momento, incluso en la preparacion del golpe o en el movimiento hacia
atras del palo para ejecutar el golpe, el jugador puede tocar con un palo o de otra manera



cualquier obstruccion, cualquier construccion declarada por el Comité como parte integrante
del campo, o cualquier hierba, arbusto, arbol u otra cosa en crecimiento.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

(Buscando la bola - ver la Regla 12-1)
(Alivio de la bola en obstaculo de agua — ver Regla 26)

Regla 14 |Golpear la Bola

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

14-1. La Bola Debe Ser Limpiamente Golpeada

La bola debe ser limpiamente golpeada con la cabeza del palo y no debe ser empujada,
arrastrada o acucharada.

14-2. Ayuda

a. Ayuda Fisica y Proteccion contra los Elementos

Un jugador no debe ejecutar un golpe mientras que acepta ayuda fisica o proteccion contra
los elementos.

b. Situacion del Caddie o del Compaiiero Detras de la Bola

Un jugador no debe ejecutar un golpe con su caddie, su companero o el caddie de su
compafero situado en o cerca de una prolongacion de la linea de juego o linea de putt detras
de la bola.

Excepcion: No hay penalidad si el caddie del jugador, su companero o el caddie de su
compafero estan situados inadvertidamente en o cerca de una prolongacién de la linea de
Jjuego o linea de putt detras de la bola.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 14-1 o 14-2:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

14-3. Dispositivos Artificiales, Equipos Insélitos y Uso Insélito del Equipo

El R&A se reserva el derecho de cambiar en cualquier momento las Reglas relativas a
dispositivos artificiales, equipos insélitos y uso insdlito del Equipo y elaborar o cambiar las
interpretaciones relativas a dichas Reglas.



Un jugador que tenga duda sobre si el uso de un articulo podria constituir una infraccion de
la Regla 14-3, deberia consultar a la Real Federacion Espafnola de Golf.

Un fabricante deberia presentar a la Real Federacion Espafiola de Golf dos muestras de un
articulo que va a ser manufacturado para que decida si su uso durante una vuelta estipulada
pudiera provocar que un jugador infringiera la Regla 14-3. Las muestras quedaran en
propiedad de la Real Federacion Espafiola de Golf con fines de referencia. Si un fabricante no
presenta las muestras o habiendo presentado las muestras, no espera a una decision antes
de la fabricacion o comercializacion del articulo, asume el riesgo de una decision por la que
el uso del articulo seria contrario a las Reglas.

Excepto en lo previsto en las Reglas, durante una vuelta estipulada el jugador no debe usar
ningun dispositivo artificial o equipo insdlito (para especificaciones e interpretaciones
detalladas ver el Apéndice IV), ni usara ningun equipo de una manera inusual:

a. Que pueda ayudarle a ejecutar un golpe o en su juego; o

b. Con el propdsito de calibrar o medir distancias o condiciones que pudieran afectar a su
juego; o
c. Que pueda ayudarle a sujetar el palo, excepto que:
() puede usar guantes siempre que sean guantes sencillos;
(i) puede usar resina, talco y agentes secantes o humectantes; y
(iii) puede envolverse la empufiadura con una toalla o un pafnuelo.
Excepciones:

1. Un jugador no infringe esta Regla si (a) el equipo o dispositivo esta disefiado para o tiene
el efecto de mitigar una condicion médica, (b) el jugador tiene una razén médica valida para
usar el equipo o el dispositivo, y (c) el Comité esta convencido de que su uso no
proporciona al jugador una ventaja indebida sobre otros jugadores.

2. Un jugador no infringe esta Regla si usa el equipo en la forma tradicionalmente aceptada.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 14-3:
Descalificacion

NOTA: El Comité puede elaborar una Regla Local que permita a los jugadores usar
dispositivos para medir o calcular distancias solamente.

14-4. Golpear la Bola Mas de Una Vez

Si el palo de un jugador golpea la bola mas de una vez en el curso de un golpe, el jugador
debe contar el golpe y anadir un golpe de penalidad, contando dos golpes en total.

14-5. Jugar Bola en Movimiento

Un jugador no debe ejecutar un golpe a su bola mientras la misma estd en movimiento.
Excepciones:

e Bola cayendo de un soporte (tee) - Regla 11-3

e Golpear la bola mas de una vez - Regla 14-4



e Bola moviéndose en el agua - Regla 14-6

Solamente si la bola comienza a moverse después de que el jugador ha iniciado el golpe o el
movimiento hacia atras de su palo para ejecutar el golpe, no incurre en penalidad bajo esta
Regla por jugar una bola en movimiento, pero no esta exento de cualquier penalidad bajo
las siguientes Reglas:

e Bola en reposo movida por el jugador - Regla 18-2a.

e Bola en reposo que se mueve después de preparado el golpe - Regla 18-2b.

(Bola intencionadamente desviada o detenida por el jugador, su compafero o caddie - ver
Regla 1-2.)

14-6. Bola Moviéndose en el Agua

Cuando una bola esta moviéndose en el agua de un obstaculo de agua, el jugador puede
ejecutar un golpe, sin penalidad, pero no debe demorar la ejecucion de su golpe para
permitir que el viento o la corriente mejoren la posicion de la bola. Una bola moviéndose en
el agua de un obstdculo de agua puede ser levantada si el jugador opta por acogerse a la
Regla 26.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 14-5 o 14-6:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

Regla 15 |[Bola Sustituta; Bola Equivocada

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccidon Definiciones. Ver paginas 21-31

15-1. General

Un jugador debe terminar el hoyo con la bola jugada desde el lugar de salida, salvo que la
bola esté perdida o fuera de limites o el jugador la sustituye por otra bola, esté o no
permitida la sustitucion (ver Regla 15-2). Si un jugador juega una bola equivocada, ver Regla
15-3.

15-2. Bola Sustituta

Un jugador puede sustituir una bola al proceder bajo una Regla que permite al jugador jugar,
dropar o colocar otra bola para concluir el juego de un hoyo. La bola sustituta se convierte
en la bola en juego.

Si un jugador sustituye una bola cuando las Reglas no lo permiten, la bola sustituta no es una
bola equivocada; se convierte en la bola en juego. Si el error no es corregido segun lo
previsto en la Regla 20-6 y el jugador ejecuta un golpe a una bola incorrectamente sustituida,
el jugador pierde el hoyo en el Juego por Hoyos (Match Play) o incurre en dos golpes de



penalidad en el Juego por Golpes (Stroke Play) por la Regla aplicable vy, en el Juego por
Golpes (Stroke Play), debe terminar el hoyo con la bola sustituta.

Excepcion: Si un jugador incurre en penalidad por ejecutar un golpe desde un lugar
equivocado, no hay penalidad adicional por sustituir una bola cuando no esta permitido.

(Jugar desde Lugar Equivocado — ver Regla 20-7)
15-3. Bola Equivocada

a. Juego por Hoyos (Match Play)
Si un jugador ejecuta un golpe a una bola equivocada, pierde el hoyo.

Si la bola equivocada pertenece a otro jugador, su propietario debe colocar una bola en el
punto desde el cual fue jugada la bola equivocada por primera vez.

Si el jugador y su contrario cambian sus bolas durante el juego de un hoyo, el primero que
ejecuta un golpe a una bola equivocada pierde el hoyo; cuando esto no puede determinarse,
el hoyo debe terminarse con las bolas cambiadas.

Excepcion: No hay penalidad si un jugador ejecuta un golpe a una bola equivocada que se
esta moviendo en el agua de un obstdculo de agua. Ninguno de los golpes ejecutados a una
bola equivocada moviéndose en el agua de un obstdculo de agua cuenta en el resultado del
jugador. El jugador debe corregir su error jugando la bola correcta o procediendo bajo las
Reglas.

(Colocar y Reponer — ver la Regla 20-3)

b. Juego por Golpes (Stroke Play)

Si un competidor ejecuta uno o varios golpes a una bola equivocada, incurre en dos golpes
de penalidad.

El competidor debe corregir su error jugando la bola correcta o procediendo bajo las Reglas.
Si no corrige su error antes de ejecutar un golpe en el siguiente lugar de salida o, en el caso
del dltimo hoyo de la vuelta, no declara su intencidn de corregir su error antes de abandonar
el green, esta descalificado.

Los golpes ejecutados por un competidor con una bola equivocada no cuentan en su
resultado. Si la bola equivocada pertenece a otro competidor, su propietario debe colocar una
bola en el punto desde donde la bola equivocada fue jugada por primera vez.

Excepcion: No hay penalidad si un jugador ejecuta un golpe a una bola equivocada que se
esta moviendo en el agua de un obstdculo de agua. Cualquiera de los golpes ejecutados a
una bola equivocada moviéndose en el agua de un obstdculo de agua no cuentan en el
resultado del competidor.

(Colocar y Reponer — ver la Regla 20-3)



El Green

Regla 16 |El Green

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados

alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

16-1. General

a. Tocar la Linea de Putt

La linea de putt no debe ser tocada, excepto:

(i) el jugador puede quitar impedimentos sueltos, siempre que no presione nada hacia
abajo;

(i) el jugador puede colocar el palo delante de la bola cuando prepara el golpe, siempre
gue no presione nada hacia abajo;

(iii) al medir - Regla 18-6;

(iv) al levantar o reponer la bola - Regla 16-1b;

(v) al presionar hacia abajo un marcador de bola;

(vi) al reparar antiguas tapas de agujeros o marcas de bola en el green - Regla 16-1c; y

(vii) al quitar obstrucciones movibles — Regla 24-1.

(Indicacién de la linea de putt en el green - ver la Regla 8-2b).

b. Levantar y Limpiar la Bola

Una bola en el green puede ser levantada y si se desea limpiada. La posicion de la bola debe
ser marcada antes de levantarla y la bola debe ser repuesta (ver Regla 20-1). Cuando otra
bola esta en movimiento, una bola que pudiera influir en el movimiento de la bola en
movimiento no debe ser levantada.

c. Reparacion de Tapas de Agujeros, Marcas de Bola y Otros Daios

El jugador puede reparar una antigua tapa de agujero o dafios en el green causados por el
impacto de una bola, esté o no la bola del jugador reposando en el green. Si una bola o un
marcador de bola se mueven accidentalmente en el proceso de la reparacion, la bola o el
marcador de bola deben ser repuestos. No hay penalidad siempre que el movimiento de la
bola o del marcador de bola sea directamente atribuible al acto especifico de reparar una
tapa antigua de agujero o dafos en el green causados por el impacto de una bola. De otra
manera, se aplica la Regla 18.

Cualquier otro dafio al green no debe ser reparado si ello pudiera ayudar al jugador en la
continuacion del juego del hoyo.



d. Probar la Superficie

Durante la vuelta estipulada, un jugador no debe probar la superficie de cualquier green
haciendo rodar una bola o rascando o raspando la superficie.

Excepcion: Entre el juego de dos hoyos, un jugador puede probar la superficie de cualquier
green de practicas y del green del Ultimo hoyo jugado, a no ser que el Comité haya prohibido
tal accion. (Ver la nota 2 de la Regla 7-2)

e. Colocarse a Horcajadas o Sobre la Linea de Putt

El jugador no debe ejecutar un golpe en el green colocdndose a horcajadas sobre o con
cualquiera de sus pies tocando la linea de putt o una prolongacion de esta linea detras de la
bola.

Excepcion: No hay penalidad si la colocacion a horcajadas en la linea de putt (o en una
extension de esta linea de putt detras de la bola) se produce de forma inadvertida o se
adopta para evitar permanecer en la linea de putt o en una eventual linea de putt de otro
jugador.

f. Jugar un Golpe Mientras Otra Bola Esta en Movimiento

El jugador no debe ejecutar un golpe mientras otra bola esta en movimiento después de un
golpe en el green, excepto que, si un jugador lo hace, no hay penalidad si era su turno de
juego.

(Levantar una bola que ayuda o interfiere al juego mientras otra bola esta en movimiento -
ver la Regla 22)

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 16-1:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

(Posicion del caddie o del compafiero - ver Regla 14-2).
(Green equivocado - ver Regla 25-3)

16-2. Bola Colgando Sobre el Agujero

Cuando cualquier parte de la bola cuelga sobre el borde del agujero, se concede al jugador
suficiente tiempo para llegar al agujero sin demora indebida y diez segundos adicionales
para determinar si la bola esta en reposo. Si para entonces la bola no ha caido dentro del
agujero, se considera que esta en reposo. Si posteriormente la bola cae dentro del agujero, se
considera que el jugador ha embocado con su Ultimo golpe, y debe anadir un golpe de
penalidad a su resultado del hoyo; de otra manera no hay penalidad bajo esta Regla.

(Demora indebida - ver la Regla 6-7)



Regla 17 |La Bandera

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

17-1. Bandera Atendida, Quitada o Sostenida en Alto

Antes de ejecutar un golpe desde cualquier parte del campo, el jugador puede hacer que la
bandera sea atendida, quitada o sostenida en alto para indicar la posicion del agujero.

Si la bandera no esta atendida, quitada o sostenida en alto antes de que el jugador ejecute
un golpe, no debe ser atendida, quitada o sostenida en alto durante el golpe o mientras la
bola del jugador esta en movimiento si al hacerlo pudiera influir en el movimiento de la bola.

Nota 1: Si la bandera esta en el agujero y cualquiera permanece cerca del mismo mientras se
ejecuta el golpe, se considera que esta atendiendo la bandera.

Nota 2: Si, antes del golpe, la bandera esta atendida, quitada o sostenida en alto por
cualquiera con el conocimiento del jugador y este no hace objecion alguna, se considera que
el jugador lo ha autorizado.

Nota 3: Si cualquiera atiende o sostiene en alto la bandera mientras se ejecuta un golpe, se
considera que esta atendiendo la bandera hasta que la bola quede en reposo

(Mover la bandera atendida, quitada o sostenida en alto mientras la bola estd en movimiento
- ver la Regla 24-1)

17-2. Bandera Atendida sin Autorizacion

Si un contrario o su caddie en el Juego por Hoyos (Match Play) o un compariero-competidor o
su caddie en el Juego por Golpes (Stroke Play), sin la autorizacion del jugador o sin su previo
conocimiento, atiende, quita o sostiene la bandera en alto durante el golpe o mientras la bola
esta en movimiento, y la accion puede influir en el movimiento de la bola, el contrario o el
companero-competidor incurre en la penalidad aplicable.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 17-1 0 17-2:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

*En el Juego por Golpes, si se produce una infraccién de la Regla 17-2 y a continuacion la
bola del competidor golpea la bandera, a la persona que la atiende o la sostiene en alto, o
cualquier cosa que lleve consigo, el competidor no incurre en penalidad. La bola se jugara
como repose excepto que, si el golpe fue ejecutado en el green el golpe se cancela y la bola
debe ser repuesta y vuelta a jugar.

17-3. Bola que Golpea la Bandera o a Quien la Atiende
La bola del jugador no debe golpear:



a. La bandera cuando esta siendo atendida, quitada o sostenida en alto;

b. La persona que esta atendiendo o sosteniendo en alto la bandera o a cualquier cosa
llevada por esa persona; o

c. La bandera en el agujero no atendida cuando el golpe ha sido ejecutado en el green.

Excepcion: Cuando la bandera esta atendida, quitada o sostenida en alto sin la autorizaciéon
del jugador — ver Regla 17-2

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 17-3:

Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes y la bola debe jugarse
Como repose

17-4. Bola Reposando Contra la Bandera

Cuando la bola de un jugador reposa contra la bandera que esta en el agujero y la bola no
esta embocada, el jugador u otra persona autorizada por él puede mover o quitar la bandera
y si la bola cae dentro del agujero se considera que el jugador ha embocado con su Ultimo
golpe; de otra manera, si la bola ha sido movida debe ser colocada en el borde del agujero,
sin penalidad.

Bola Movida, Desviada o Detenida

Regla 18 |Bola en Reposo Movida

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

18-1. Por Causa Ajena

Si una bola en reposo es movida por una causa ajena, no hay penalidad y la bola debe ser
repuesta.

Nota: Es una cuestion de hecho si una bola ha sido movida o no por una causa ajena. Para
aplicar esta Regla se debe saber o estar practicamente seguro que una causa ajena ha

movido la bola. En ausencia de tal conocimiento o practica seguridad o certeza, el jugador
debe jugar la bola como reposa o, si la bola no es encontrada, proceder bajo la Regla 27-1.

(BOLA EN REPOSO DEL JUGADOR MOVIDA POR OTRA BOLA - VER REGLA 18-5)

18-2. Por el Jugador, Compaiiero, Caddie o Equipo

a. General

Salvo en lo permitido en las Reglas, cuando la bola de un jugador esta en juego, si:
(i) el jugador, su companero o cualquiera de sus caddies:



e levanta o mueve la bola,
e la toca intencionadamente (excepto con un palo en el acto de preparar el golpe), o
e causa que la bola se mueva, o

(i) el equipo del jugador o el de su comparero hace que la bola se mueva,

el jugador incurre en la penalidad de un golpe.

Si la bola es movida debe ser repuesta, salvo que el movimiento de la bola ocurra después
de que el jugador haya iniciado el golpe o el movimiento hacia atras del palo para realizar el
golpe y el golpe se ejecute.

Bajo las Reglas, no hay penalidad si un jugador accidentalmente causa que su bola se mueva
en las siguientes circunstancias:

e Enla busqueda de una bola cubierta por arena, al reponer impedimentos sueltos movidos
en un obstdculo mientras se busca o identifica una bola, al tantear en busca de una bola
reposando en agua en un obstdculo de agua o al buscar una bola en una obstruccion o
una condicion anormal del terreno - Regla 12-1.

e Al arreglar una tapa de un agujero o el impacto de una bola - Regla 16-1c.
e Al medir - Regla 18-6.

e Al levantar una bola bajo una Regla - Regla 20-1.

e Al colocar o reponer una bola de acuerdo con una Regla - Regla 20-3a.

e Al quitar un impedimento suelto en el green - Regla 23-1.

e Al quitar obstrucciones movibles - Regla 24-1.

b. Bola Movida Después de Preparar el Golpe

Si la bola en juego de un jugador se mueve después de que ha preparado el golpe (por otra
causa que no sea como resultado de un golpe), se considera que el jugador ha movido la
bola e incurre en la penalidad de un golpe.

La bola debe ser repuesta, salvo que el movimiento de la bola ocurra después de que el
jugador haya iniciado el golpe o el movimiento hacia atras del palo para realizar el golpe y el
golpe se ejecute.

Excepcion: Si se sabe o es practicamente seguro que el jugador no causé que su bola se
moviera, la Regla 18-2b no se aplica.

18-3. Por el Contrario, su Caddie o su Equipo en el Juego por Hoyos (Match Play)
a. Durante la Busqueda

Si durante la busqueda de la bola de un jugador, su contrario, su caddie o su equipo mueven
la bola, la tocan o causan que se mueva, no hay penalidad. Si la bola es movida, debe ser
repuesta.

b. En Cualquier Otro Caso que no sea Durante La Busqueda.
Si, excepto durante la busqueda de la bola de un jugador, un contrario, su caddie o su equipo
mueven la bola, la tocan intencionadamente o causan que se mueva, excepto que de otra

manera esté previsto en las Reglas, el contrario incurre en la penalidad de un golpe. Si la bola
ha sido movida, debe ser repuesta.



(Jugar bola equivocada - Regla 15-3).

(Bola movida al medir — ver Regla 18-6)

18-4. Por el Compaiiero-Competidor, su Caddie o Equipo en el Juego por Golpes
(Stroke Play)

Si un companero-competidor, su caddie o su equipo mueven la bola del jugador, la tocan o
causan que se mueva, no hay penalidad. Si la bola se ha movido debe ser repuesta.

(Jugar bola equivocada - Regla 15-3).

18-5. Por Otra Bola

Si una bola en juego y en reposo es movida por otra bola en movimiento después de un
golpe, la bola movida debe ser repuesta.

18-6. Bola Movida al Medir

Si una bola o un marcador de bola se han movido al medir procediendo bajo una Regla o al
determinar la aplicacion de una Regla, la bola o el marcador de bola deben ser repuestos. No
hay penalidad siempre que el movimiento de la bola o del marcador de bola sea
directamente atribuible al acto especifico de medir. De otra manera, se aplica lo establecido
en las Reglas 18-2a, 18-3b o 18-4.

*PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA:
Juego por Hoyos- Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

* Si un jugador que esta obligado a reponer una bola no lo hace o si ejecuta un golpe a una
bola sustituta bajo la Regla 18 cuando dicha sustitucion no esta permitida, incurre en la
penalidad general por infraccion de la Regla 18, pero no hay penalidad adicional bajo esta
Regla.

Nota 1: Si una bola que ha de reponerse bajo esta Regla no es inmediatamente recuperable,
puede ser sustituida por otra.

Nota 2: Si el lugar de reposo (lie) original de una bola que ha de colocarse o reponerse ha
sido alterado, ver Regla 20-3b.

Nota 3: Si es imposible determinar el punto en el que se ha de colocar o reponer una bola,
ver la Regla 20-3c.

Regla 19 |Bola en Movimiento Desviada o Detenida

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31



19-1. Por Causa Ajena

Si la bola en movimiento del jugador es accidentalmente desviada o detenida por cualquier
causa ajena, es una eventualidad del juego, no hay penalidad y la bola debe jugarse como
reposa, excepto:

a. Sila bola en movimiento del jugador después de un golpe ejecutado fuera del green va a
reposar en o sobre una causa ajena en movimiento o animada, la bola en el recorrido o
en un obstdculo debe ser dropada, o en el green colocada, tan cerca como sea posible del
punto directamente debajo del lugar donde la bola vino a reposar en o sobre la causa
ajena pero no mas cerca del agujero, y

b. Sila bola en movimiento del jugador después de un golpe ejecutado en el green es
detenida o desviada por, o va a reposar en o sobre, una causa ajena en movimiento o
animada excepto un gusano, insecto o similar, el golpe se cancela. La bola debe ser
repuestay vuelta a jugar.

Si la bola no es inmediatamente recuperable, puede ser sustituida por otra bola.

Excepcion: Bola que golpea a la persona que atiende, o sostiene en alto la bandera o a
cualquier cosa llevada por esa persona — Ver Regla 17-3b.

Nota: Si la bola en movimiento de un jugador ha sido desviada o detenida deliberadamente
por una causa ajena:

(a) después de un golpe desde cualquier sitio que no sea desde el green, el punto donde la
bola habria quedado en reposo debe ser estimado. Si ese punto esta:

(i) en el recorrido o en un obstdculo, la bola debe ser dropada tan cerca de ese punto
como sea posible;

(i) fuera de limites, el jugador debe proceder bajo la Regla 27-1; o
(iii) en el green, la bola debe ser colocada en ese punto.

(b) después de un golpe desde el green, el golpe se cancela. La bola debe ser repuesta y
vuelta a jugar.

Si la causa ajena es un companero-competidor o su caddie, se aplica la Regla 1-2 al
compafnero-competidor.

(Bola del jugador detenida o desviada por otra bola - ver Regla 19-5)

19-2. Por el Jugador, su Compaiiero, su Caddie o sus Equipos

Si la bola de un jugador es accidentalmente desviada o detenida por él mismo, su compariero
o cualquiera de sus caddies o equipo, el jugador incurre en un golpe de penalidad. La bola
debe jugarse como reposa, excepto cuando va a parar en o sobre la ropa o el equipo del
jugador, de su comparero, o de uno de sus caddies en cuyo caso la bola en el recorrido o en
un obstdculo debe ser dropada, o en el green colocada, tan cerca como sea posible del
punto directamente debajo del lugar donde la bola quedd en reposo en o sobre el objeto
pero no mas cerca del agujero.

Excepcion:
1. Bola que golpea a la persona que atiende o sostiene en alto la bandera o a cualquier cosa
llevada por él. - ver la Regla 17-3b.



2. Bola dropada. - ver la Regla 20-2a.

(Bola intencionadamente desviada o detenida por el jugador, companero o caddie - ver la
Regla 1-2).

19-3. Por el Contrario, Caddie o Equipo en el Juego por Hoyos (Match Play)

Si la bola de un jugador es accidentalmente desviada o detenida por un contrario, su caddie
0 su equipo, no hay penalidad. El jugador puede, antes de que se efectle otro golpe por
cualquier bando, cancelar el golpe y jugar una bola, sin penalidad, tan cerca como sea posible
del punto desde donde se jugo por ultima vez la bola original (ver Regla 20-5) o puede jugar
la bola como reposa. Sin embargo, si el jugador opta por no cancelar el golpe y la bola
gueda en reposo en o sobre la ropa o el equipo del contrario o de su caddie, la bola debe
droparse en el recorrido o en un obstdculo o colocarse en el green tan cerca como sea
posible del punto directamente debajo del lugar donde la bola quedo en reposo en o sobre
el objeto pero no mas cerca del agujero.

Excepcion: Bola que golpea a la persona que atiende o sostiene en alto la bandera o a
cualquier cosa llevada por esa persona - ver Regla 17-3b.

(Bola intencionadamente desviada o detenida por un contrario o su caddie - ver Regla 1-2).

19-4. Por el Compaiiero-Competidor, Caddie o Equipo en el Juego por Golpes (Stroke
Play)

Ver la Regla 19-1 sobre bola desviada por causa gjena.

Excepcion: Bola que golpea a la persona que atiende o sostiene en alto la bandera o a
cualquier cosa llevada por esa persona - ver Regla 17-3b.

19-5. Por Otra Bola
a. En Reposo

Si la bola en movimiento de un jugador después de un golpe es desviada o detenida por una
bola en juego y en reposo, el jugador debe jugar su bola como reposa. En el Juego por
Hoyos (Match Play) no hay penalidad. En el Juego por Golpes (Stroke Play), no hay penalidad
salvo que ambas bolas reposen en el green antes de ejecutar el golpe, en cuyo caso el
jugador incurre en una penalidad de dos golpes.

b. En Movimiento
Si la bola de un jugador en movimiento después de un golpe desde cualquier sitio que no

sea desde un green es desviada o detenida por otra bola en movimiento después de un
golpe, el jugador debe jugar su bola como repose, sin penalidad.

Si la bola de un jugador en movimiento después de un golpe desde el green es desviada o
detenida por otra bola en movimiento después de un golpe, el golpe del jugador se cancela.
La bola debe ser repuesta y vuelta a jugar, sin penalidad.

Nota: Nada en esta Regla anula lo previsto en la Regla 10-1 (Orden de Juego en el Juego por
Hoyos) o la Regla 16-1f (Jugar un Golpe Mientras otra Bola Esta en Movimiento).

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA:
Juego por Hoyos- Pérdida del Hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes




Situaciones y Procedimientos de
Alivio

Levantar, Dropar o Colocar; Jugar desde Lugar

Regla 20

Equivocado

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccién Definiciones. Ver paginas 21-31

20-1. Levantar y Marcar

Una bola que ha de levantarse bajo las Reglas puede ser levantada por el jugador, su
companero u otra persona autorizada por el jugador. En cualquiera de esos casos, el jugador
es responsable de cualquier infraccion de las Reglas.

La posicion de la bola debe ser marcada antes de que sea levantada bajo una Regla que
requiere reponerla. Si no es marcada, el jugador incurre en un golpe de penalidad y la bola
debe ser repuesta. Si no es repuesta, el jugador incurre en la penalidad general por
infraccion de esta Regla pero no hay penalidad adicional por la Regla 20-1.

Si una bola o un marcador de bola son accidentalmente movidos en el proceso de levantar la
bola bajo una Regla o al marcar su posicion, la bola o el marcador de bola deben ser
repuestos. No hay penalidad siempre que el movimiento de la bola o del marcador de bola
sea directamente atribuible al acto especifico de marcar su posicion o de levantar la bola. De
otra manera, el jugador incurre en un golpe de penalidad bajo esta Regla o la Regla 18-2a.

Excepcion: Si un jugador incurre en penalidad por no proceder de acuerdo con las Reglas 5-
3 6 12-2, no hay penalidad adicional bajo la Regla 20-1.

Nota: La posicidon de una bola que ha de levantarse deberia marcarse colocando un
marcador de bola, una pequefia moneda u otro objeto similar inmediatamente detras de la
bola. Si el marcador de bola interfiere con el juego, colocacién o con el golpe de otro
jugador, deberia colocarse hacia un lado a una distancia de una o mas cabezas de palo.

20-2. Dropar y Volver a Dropar

a. Por Quién y Como

Una bola que ha de ser dropada bajo las Reglas debe ser dropada por el propio jugador. Este
debe permanecer erguido, mantener la bola a la altura del hombro con el brazo extendido y
dejarla caer. Si una bola es dropada por cualquier otra persona o de cualquier otra forma y el
error no es corregido en la forma prevista en la Regla 20-6, el jugador incurre en la penalidad
de un golpe.



Si la bola al ser dropada, toca a cualquier persona o al equipo de cualquier jugador, antes o
después de tocar una parte del campo y antes de quedar en reposo, la bola debe volver a
droparse sin penalidad. No hay limite al nUmero de veces que una bola debe volver a
droparse en esas circunstancias.

(Hacer algo para influir en la posicion o el movimiento de la bola - ver la Regla 1-2).
b. Dénde Dropar

Cuando una bola ha de ser dropada tan cerca como sea posible de un punto especifico,
debe ser dropada no mas cerca del agujero que ese punto especifico, el cual, si el jugador
no lo conoce exactamente, debe ser estimado.

Cuando una bola se dropa, debe tocar en primer lugar una parte del campo donde la Regla
aplicable requiera ser dropada. Si no es dropada asi, se aplicaran las Reglas 20-6 y 20-7.

c. Cuando Volver a Dropar

Una bola dropada se volvera a dropar sin penalidad si:
(i) rueday queda en reposo dentro de un obstdculo;
(i) rueday queda en reposo fuera de un obstdculo;
(i) rueday queda en reposo en un green;

(iv) rueday queda en reposo fuera de limites;

(v) rueda ay queda en reposo en una posicion donde hay interferencia por la condicién de
la que se tomo alivio bajo la Regla 24-2b (obstruccién inamovible), Regla 25-1
(condiciones anormales del terreno), Regla 25-3 (green equivocado) o una Regla Local
(Regla 33-8a), o rueda de nuevo al impacto de bola del cual fue levantada bajo la Regla
25-2 (bola empotrada);

(vi) rueday queda en reposo a mas de dos palos de distancia de donde toco por primera
vez una parte del campo;

(vii) rueda y queda en reposo mas cerca del agujero que:
(a) su posicion original o su posicion estimada (ver la Regla 20-2b), salvo que las Reglas
lo permitan de otra manera; o
(b) el punto mds cercano de alivio o de maximo alivio posible (Regla 24-2, 25-1 6 25-3); o
(c) el punto por donde la bola original cruzé por ultima vez el margen del obstdculo de
agua u obstaculo de agua lateral (Regla 26-1).
Si la bola al volver a droparla rueda a alguna de las posiciones arriba mencionadas, debe ser

colocada tan cerca como sea posible del punto donde toco por primera vez una parte del
campo cuando se volvio a dropar.

Nota 1: Si una bola al ser dropada o vuelta a dropar queda en reposo y seguidamente se
mueve, la bola debe jugarse como repose, a no ser que proceda aplicar lo estipulado en
cualquier otra Regla.

Nota 2: Si una bola que ha de volver a droparse o ha de ser colocada bajo esta Regla no es
inmediatamente recuperable, puede ser sustituida por otra bola.

(Uso de zonas de dropaje - ver Apéndice | Parte B; seccion 8)



20-3. Colocar y Reponer

a. Por Quién y Donde

Una bola que ha de colocarse bajo las Reglas debe ser colocada por el jugador o su
companero.

Una bola que ha de reponerse bajo las Reglas debe ser repuesta por cualquiera de los
siguientes: (i) la persona que levanté o movié la bola, (ii) el jugador, o (iii) el comparero del
jugador. La bola debe ser colocada en el punto desde donde fue levantada o movida. Si la
bola es colocada o repuesta por otra persona y el error no se corrige como estipula la Regla
20-6, el jugador incurre en un golpe de penalidad. En cualquiera de estos casos, el jugador es
responsable de cualquier otra infraccion de las Reglas que ocurra como resultado del acto de
colocar o reponer la bola.

Si una bola o un marcador de bola son accidentalmente movidos en el proceso de colocar o
reponer la bola, la bola o el marcador de bola deben ser repuestos. No hay penalidad
siempre que el movimiento de la bola o del marcador de bola sea directamente atribuible al
acto especifico de colocar o reponer la bola, o de quitar el marcador de bola. De otra
manera, el jugador incurre en un golpe de penalidad bajo la Regla 18-2a o 20-1.

Si una bola que debe ser repuesta, es colocada en cualquier punto distinto del que fue
levantada o movida y el error no se corrige como se contempla en la Regla 20-6, el jugador
incurre en la penalidad general de pérdida del hoyo en el Juego por Hoyos (Match Play) o
dos golpes de penalidad en el Juego por Golpes (Stroke Play) por una infraccién de la Regla
aplicable.

b. Alteracién del Lugar de reposo (lie) de la Bola que ha de Colocarse o Reponerse

Si el lugar de reposo (lie) original de una bola que ha de colocarse o reponerse ha sido
alterado:

() excepto en un obstdculo, la bola debe ser colocada en el lugar mas préximo y similar al
lugar de reposo (lie) original, que no esté a mas de un palo de distancia del lugar de
reposo (lie) original, no mas cerca del agujero, ni en un obstaculo,

(i) en un obstdculo de agua, la bola debe ser colocada de conformidad con la Clausula (i)
anterior, excepto que la bola debe ser colocada en el obstaculo de agua,

(iii) en un bunker, el lugar de reposo (lie) original debe recrearse de la manera mas similar
posible, y la bola debe colocarse en ese punto.

Nota: Si el reposo original de una bola que ha de ser colocada o repuesta ha sido alterado y
es imposible determinar el punto donde la bola se ha de colocar o reponer, se aplica la Regla
20-3b si el reposo original es conocido, y se aplica la Regla 20-3c si el reposo original no es
conocido.

Excepcion: Si el jugador esta buscando o identificando una bola cubierta por arena — ver la
Regla 12-1a.

c. Punto no Determinable
Si es imposible determinar el punto donde la bola ha de colocarse o reponerse:

(i) en el recorrido, la bola debe ser dropada tan cerca como sea posible del lugar donde
reposaba pero no en un obstdculo o un green;



(i) en un obstdculo, la bola debe ser dropada en el obstdculo tan cerca como sea posible del
lugar donde reposaba;

(iii) en el green, la bola debe ser colocada tan cerca como sea posible del lugar en que
reposaba pero no en un obstdculo.

Excepcion: Al reanudarse el juego (Regla 6-8d), si el punto donde la bola ha de ser colocada
es imposible de determinar, dicho punto debe ser estimado y la bola colocada en el punto
estimado.

d. La Bola no Permanece en Reposo en el Punto

Si una bola al colocarse no permanece en reposo en el punto en que fue colocada, no hay
penalidad y la bola debe ser repuesta. Si continda sin permanecer en reposo en ese punto:

(i) excepto en un obstdculo, la bola debe ser colocada en el punto mas préximo en el que
pueda permanecer en reposo que no esté mas cerca del agujero ni en un obstdculo,

(i) en un obstdculo, debe ser colocada en el obstdculo en el punto mas proximo en el que
pueda quedar en reposo, y no mas cerca del agujero.

Si una bola al colocarla permanece en reposo en el punto en que ha sido colocada y
seguidamente se mueve, no hay penalidad y la bola debe ser jugada como repose, salvo que
sea de aplicacion lo establecido en alguna otra Regla.

*PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 20-1, 20-2 o 20-3:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

*Si un jugador ejecuta un golpe a una bola sustituida bajo una de estas Reglas cuando tal
sustitucion no esta permitida, incurre en la penalidad general por infraccion de esa Regla,
pero no hay penalidad adicional bajo esa Regla. Si un jugador dropa una bola de manera
incorrecta y juega desde lugar equivocado o si la bola ha sido puesta en juego por una
persona no permitida por las Reglas y jugada entonces desde lugar equivocado, ver la Nota 3
de la Regla 20-7c.

20-4. Cuando Una Bola Dropada o Colocada esta en Juego

Si la bola en juego de un jugador ha sido levantada, estd de nuevo en juego al droparse o
colocarse.

Una bola sustituta se convierte en la bola en juego cuando ha sido dropada o colocada.
(Bola incorrectamente sustituida - ver la Regla 15-2)
(Levantar una bola incorrectamente sustituida, dropada o colocada - ver la Regla 20-6).

20-5. Ejecutar el Golpe Siguiente Desde Donde se Jugo el Golpe Anterior

Cuando un jugador elige o esta obligado a ejecutar su siguiente golpe desde donde ejecutd
su golpe anterior, debe proceder como sigue:

(a) En el Lugar de Salida: la bola a jugar debe ser jugada desde dentro del lugar de salida.
Puede jugarse desde cualquier lugar dentro del lugar de salida y puede ser acomodada.




(b) En el Recorrido: la bola a jugar, debe ser dropada, y al droparla, debe tocar primero una
parte del campo en el recorrido.

(c) En un Obstaculo: la bola a jugar, debe ser dropada, y al droparla, debe tocar primero una
parte del campo dentro del obstdculo.

(d) En el Green: la bola a jugar debe ser colocada en el green.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA 20-5:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

20-6. Levantar Una Bola Incorrectamente Sustituida, Dropada o Colocada

Una bola incorrectamente sustituida, dropada o colocada en un lugar equivocado o de otra
manera no conforme con las Reglas pero no jugada, puede ser levantada sin penalidad y el
jugador debe entonces proceder correctamente.

20-7. Jugar Desde Lugar Equivocado

a. General
Un jugador ha jugado desde lugar equivocado si ejecuta un golpe a su bola en juego:

(i) en una parte del campo donde las Reglas no permiten ejecutar un golpe o dropar o
colocar una bola; o

(i) cuando las Reglas requieren que una bola dropada vuelva a ser dropada o una bola
movida sea repuesta.

Nota: Para una bola jugada desde fuera del lugar de salida o desde un lugar de salida
equivocado - ver Regla 11-4.

b. Juego por Hoyos (Match Play)
Si un jugador ejecuta un golpe desde un lugar equivocado, pierde el hoyo.
c. Juego por Golpes (Stroke Play)

Si un competidor ejecuta un golpe desde un lugar equivocado incurre en la penalidad de dos
golpes bajo la Regla aplicable. EIl competidor debe acabar el hoyo con la bola jugada desde
el lugar equivocado, sin corregir su error, siempre que no haya cometido una grave
infraccion (ver Nota 1).

Si un competidor se da cuenta de que ha jugado desde un lugar equivocado y cree que ha
podido cometer una grave infraccion, debe, antes de ejecutar un golpe desde el siguiente
lugar de salida, terminar el hoyo con una segunda bola jugada de acuerdo con las Reglas. Si
el hoyo que esta jugando es el Ultimo hoyo de la vuelta, debe declarar, antes de abandonar
el green, que acabara el hoyo con una segunda bola jugada conforme a las Reglas.

Si el competidor ha jugado una segunda bola, debe informar de los hechos al Comité antes
de entregar su tarjeta; si no lo hace asi, esta descalificado. El Comité debe determinar si el
competidor ha cometido una grave infraccién de la Regla aplicable. Si lo ha hecho, cuenta el
resultado con la segunda bola y el competidor debe anadir dos golpes de penalidad a su



resultado con esa bola. Si el competidor ha cometido una grave infraccién y no la ha
corregido como se ha sefialado anteriormente, esta descalificado.

Nota 1: Se considera que un competidor ha cometido una grave infraccion de la Regla
aplicable si el Comité considera que ha conseguido una ventaja significativa como resultado
de haber jugado desde un lugar equivocado.

Nota 2: Si un competidor juega una segunda bola bajo la Regla 20-7c y se decide que no
cuenta, los golpes ejecutados con esa bola y los golpes de penalidad incurridos Unicamente al
jugar esa bola, no se tienen en cuenta. Si se decide que la segunda bola es la que cuenta, el
golpe jugado desde lugar equivocado y cualquier golpe jugado posteriormente con la bola
original, incluidos los golpes de penalidad incurridos Unicamente por jugar esa bola, no se
tienen en cuenta.

Nota 3: Si un jugador incurre en penalidad por ejecutar un golpe desde un lugar equivocado,
no hay penalidad adicional por:

(a) sustituir una bola cuando no esta permitido;

(b) dropar una bola cuando las Reglas requieren que sea colocada, o colocar una bola
cuando las Reglas requieren que sea dropada;

(c) dropar una bola de manera incorrecta; o

(d) que una bola sea puesta en juego por una persona no permitida para hacerlo asi bajo
las Reglas.

Regla 21 |Limpiar la Bola

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

Una bola en el green puede limpiarse al levantarla bajo la Regla 16-1b. En cualquier otra
parte, una bola puede limpiarse cuando se levanta, excepto si se levanta:

a. Para determinar si esta inservible para el juego (Regla 5-3);

b. Para identificacion (Regla 12-2), en cuyo caso puede ser limpiada solamente lo necesario
para identificarla; o

c. Porque esta ayudando o interfiriendo al juego (Regla 22)

Si un jugador limpia su bola durante el juego de un hoyo excepto en lo establecido por esta
Regla, incurre en un golpe de penalidad y la bola, si ha sido levantada, debe ser repuesta.

Si un jugador que esta obligado a reponer una bola no lo hace asi, incurre en la penalidad
general bajo la Regla aplicable, pero no hay penalidad adicional bajo la Regla 21.

Excepcion: Si un jugador incurre en una penalidad por no proceder de conformidad con las
Reglas 5-3, 12-2 6 22, no hay penalidad adicional bajo la Regla 21.



Regla 22 |Bola que Ayuda o Interfiere al Juego

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccién Definiciones. Ver paginas 21-31

22-1. Bola que Ayuda al Juego

Excepto cuando una bola esta en movimiento, si un jugador considera que una bola podria
ayudar a cualquier otro jugador, puede:

a. levantar la bola si es la suya; o

b. hacer que sea levantada cualquier otra bola.

Una bola levantada bajo esta Regla debe ser repuesta (ver Regla 20-3). La bola no debe ser
limpiada salvo que repose en el green (ver Regla 21).

En el Juego por Golpes (Stroke Play), un jugador que es obligado a levantar su bola, puede
jugar primero en lugar de levantarla.

En el Juego por Golpes (Stroke Play), si el Comité determina que los competidores han

acordado no levantar una bola que puede ayudar a cualquier competidor, estan
descalificados.

Nota: Cuando otra bola esta en movimiento, una bola que podria influir en el movimiento de
la bola en movimiento no debe ser levantada.

22-2. Bola que interfiere con el Juego

Excepto cuando una bola esta en movimiento, si un jugador considera que otra bola puede
interferir con su juego, él puede hacer que sea levantada.

Una bola levantada bajo esta Regla debe ser repuesta (ver Regla 20-3). La bola no debe ser
limpiada a no ser que repose en el green (ver Regla 21).

En el Juego por Golpes (Stroke Play), un jugador que es obligado a levantar su bola, puede
jugar primero en lugar de levantarla.

Nota 1: Excepto en el green, un jugador no puede levantar su bola solamente porque
considere que podria interferir con el juego de otro jugador. Si un jugador levanta su bola
sin que se le pida que lo haga, incurre en un golpe de penalidad por infracciéon de la Regla
18-2a, pero no hay penalidad adicional bajo la Regla 22.

Nota 2: Cuando otra bola esta en movimiento, una bola que podria influir en el movimiento
de la bola en movimiento no debe ser levantada.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes




Regla 23 |Impedimentos Sueltos

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccién Definiciones. Ver paginas 21-31

23-1. Alivio

Excepto cuando tanto el impedimento suelto como la bola reposan, o tocan, el mismo
obstaculo, cualquier impedimento suelto puede ser quitado sin penalidad.

Si la bola reposa en cualquier parte que no sea el green y el jugador al quitar un
impedimento suelto hace que la bola se mueva, se aplica la Regla 18-2a.

En el green, si la bola o el marcador de bola se mueven accidentalmente en el proceso de
quitar el jugador un impedimento suelto, la bola o el marcador de bola deben ser repuestos.
No hay penalidad siempre que el movimiento de la bola o del marcador de bola sea
directamente atribuible al hecho de quitar el impedimento suelto. De otra manera, si el
jugador provoca que la bola se mueva incurre en un golpe de penalidad bajo la Regla 18-2a.

Cuando una bola estd en movimiento, no debe ser quitado ningln impedimento suelto que
pueda influir en el movimiento de la bola.

Nota: Si la bola reposa en un obstdculo, el jugador no debe tocar o mover ningun
impedimento suelto que reposa o toca el mismo obstdculo — ver Regla 13-4c.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LA REGLA:
Juego por Hoyos - Pérdida del hoyo; Juego por Golpes - Dos golpes

(Buscando la bola en un obstaculo - ver Regla 12-1).
(Tocar la linea de putt - ver Regla 16-1a).

Regla 24 | Obstrucciones

Definiciones

Todos los términos con definicion aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan ordenados
alfabéticamente en la seccion Definiciones. Ver paginas 21-31

24-1. Obstruccion Movible

Un jugador puede aliviarse sin pe